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Saguramente muchos de vosotros —hos mds viejos del lugar—
recordarédic que cuando un pequeno ordenador doméstico, el Spec-
trum, comenzaba a darse a conocer en Espafa, existia una com-
pafia de sollware que se dedicaba especialmenle a realizar pro-
gramas de simulacion para dicho micro. Si os decimos gque en-
tre estos juegos se encontraban titulos como «Bandera a cua:
dross, sMatch Points o «Flight Simulators, no lardaréis en adii-
nar que eslamos hablando de Psion.

Muchos de estos programas estan considerados actualmen:
le como auténlicas joyas y. a pesar de su antigledad, muy
pocos juegos pueden jactarse hoy en dia de superar la cale

EL PROCESADOR DE TEXTOS MAS PEQUENO

mo agenda, calculadora, calendario, sirve para almacenar mensa-
jes y puede generar hasta 16.000 informas con 1an solo locar unas
pocas teclas, lo cual le convierte en un procesador de textos muy
patente y manejable, que puede ser instalado practicamente en cual
quier sitio. Por otra parte, su precio también es baslanie reducido,
ya que en Gran Breta  gugee i
fia puede ser adquirido  §8
por menos de 100 N
bras, es decir, unas
15.000 pesetas.

El Psion Organizer,

dad de estos smonstruoss del software. Sin embargo, por ra-
zones que desconocemos, Psion dejd de dedicarse a la pro-
duccidn de soltware, aunque no por elio han desaparecido
por completo del panorama de la microinformatica,

Y para demostrario, recientemente nos han sorprendido con
su Pslon Organizer Il, un pequefio ordenador de mano desti-
nado principalmente al tratamiento y almacenamiento de tex.
tos. Este particular dispositivo, que utiliza tarjelas de Eprom

para el aimacenamiento de datos, es especiaimente Util co-

en su anterior version,
posee ya en el mundo
mas de 100,000 usua-
fios, aunque, por el mo-
mento, no esta dispo-
nible en nuestro pais
Si esta interesado, el
telétono de Psion es
7239408,

a oferta de
trabajo del
sector
informatico observa
un fuerte
crecimiento este
ano, segun los
primeros datos
semestrales del
estudio realizado
por la Asociacion de
Empresas de
lnhrlrﬁﬂﬂl (Sodi:li]
a empresa de

Y hrn::':ién BIT.

El estudio analiza las demandas
aparecidas en La Vanguardia y ya
ha observado, para ¢l primer se-
mesire del afo, un total de 1.068
demandas de empleo ante las 1.638
demandas en el conjunto del ano
anterior. Este estudio, si bien no
es excesivamente amplio, resulta
muy significativo al tener en cuenta
la importancia que juegan los anun-
cios de La Vanguardia en el mer-
cado del trabajo del drea catalana.

Las demandas del primer semes-
tre llegan a 51 para el grupo de di-
rectivos de informatica, director
de organizacion informdtica, jefe
de proyectos, jefe de analistas v di-
rector de sistemas. Los salarios
ofrecidos oscilan, en este segmento
del mercado, entre 2,5 v 5 millo-
nes de pesetas.

4 MICROHOBBY

FUERTE CRECIMIENTO

DE LA OFERTA DE TRABAJO

DEL SECTOR INFORMATICO

El sector comercial registrd un
total de 203 demandas, de las cua-
les corresponden 163 a técnicos co-
merciales, ingenieros comerciales
y vendedores. El grupo mds im-
portante en demandas, un total
de 312, corresponde al segmento
de analista (49), analista-progra-
mador (220) y analista de apli-
caciones (13). El resto se reparte
entre analista funcional, ingenie-
ro consultor y analista orgdnico.
En esie segmento los salarios os-
cilan entre 1,6 v 4 millones de pe-
seias.

El sector de jefe de programa-
¢ién, programador analista, pro-
gramador y programador junior
ha recibido un total de 275 deman-
das. En este sector los salarios os-
cilan entre 1,5 y 3 millones de pe-
setas. Por su parte, el conjunto de
técnicos de sistemas (que incluye
a los licenciados en informatica v
profesores de informdtica) ha si-
do solicitado 129 veces. El campo
de los técnicos en microinforma-
tica solamente fue solicitado en 9
ocasiones,

En los puestos de trabajo de la

explotacién informdtica, basica-
mente centros de cilculo, han si-
do solicitados 69 puestos para di-
rector de explotacion, operador,
administrativos de control de ca-
lidad y otros. Los salarios de este
segmento oscilan entre 1 y 2,7 mi-
llones de pesetas.

Demandas de empleo Primer semestre 1987
aparecidas en el periodico «La Vanguardias

Dhrectivos 5
Comerciales 203
Programadores implantadores Fak ]
A nn st as 3

n
L5

Téecnkos de wslomas
Técasch en microsnformatica
Licendiados e lalormddica
Profesores de informddica
Explotackin

Entrada de datos
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Hantarex Ibérica, 5.A., una de las
companias mas prolificas en cuanto a lo
que a produc y disefio de monitor

refiere, acaba de lanzar al mercado tres
nuevas pantallas, algunas de las cuales
corresponden a versiones mejoradas de
antiquos modelos
La primera novedad es una pantalla
orientable de 14": «Boxer 14»
monocromética de alta resolucién = 25
MHz en dos versiones, una con la pantalla
fésforo verde de alta persistencia vy otra con
la nueva pantalla «Paper Whites. Una
caracteristica notable ademés de las citadas,
es su autoconmutabilidad
La segunda novedad es la pantalla CT 9000
SHR 14"
Las caracteristicas de esta pantalla son: Un
pixel de 0.31 mm. Ancho de banda de 25
MHz. Resolucién de 720 x 350 (modo EGA)
v 720 x 200 (modo CGA). Mediante un
conmutador podemos seleccionar la pantalla
en verde o dmbar
El monitor CT 9000 MR 14", muy conocido
en el mundo de los ordenadores ha sido
mejorado en su resolucién (480 x 312
puntos) cambiando ademis la carcasa para
estar més acorde con las nuevas tendencias.
Es el méas verstil de la serie en color, ya que
se puede conectar tanto a un PC como a un
doméstico al estar provisto de una entrada
para sefales PAL y otra para sonido

Si deseas obtener mayor informacid

Hantarex Ibérica, C
Barcelona.

- Jeffery Archer, vicepresidente
del Partide Conservador de

Margaret Thaicher, se vio envuelto hoce
olgin tiempo en un turbulento asunto,
cuyo resultodo fue su dimisién al haber
sido acusodo de mantener relaciones
intimas con una acall-girls. Sin embargo,
mas tarde fue declarodo inocente por
los tribunales ingleses y ha lograde volver
a encarrilar su carrera polifica. leMery
Archer también es un autor fomoso de
novelos abest-sellers y su primer libro

«Neot a Penny More, Not @ Panny Less»
obluvo un gran éxito, llegandose a
vender millones de ejemplares. Pues

bien, recientemente, tan polémico
personoje acaba de socar ol mercado
conjuntamente con Domark, una
aventura conversacienal bowada en
dicho libre. Aunque este progroma no
es el primero que se lonza temando
como argumento lo tromo de un libro
de exito, hené Como prlnr:lpn|
pcfln{uh}fldad el hecho de que Domark
lo ha realizado basandose en el
desarrollo de un nuevo sistema paro
la adaptacién de novelas al ordenador
El guidn, sserite por Robin Waterhield

caracteristica la
fm'nn ufﬁrh:a de

se austunta S0~

ga
Por el momento, este modelo no

se encuentra disponible en Espa-
fia. Para mayor informacion:
Euromax Electronics Ltd.
Pinford Lane.
Bridlington, North

ol

bre una base
plana en la que
se encuentran
cuatro dispara-

Humnersme
Tel.:
0262 60 25 41.

con la uyuda del mismo JeHery Archer,
sigue fielmente el argumento de la
novela, aungue no de una forma tan
literal como para que el jvego llegue o
carecer de dilicullad sélo por el hecho
de haber leido el libro que viene
incluido en el pagquete. El jugader, a
diferencio de la mayoria de las
aventuras, es guiade o través de lo
historia y no puede ir por ella de uno
forma oleatoria, yo que la occidn e
lineal y posee una estructura que esta
gobernada por el argumento original
De esta forma, hoy que deshocer los
rompecabezas que se encueniran en
cada zona y no se puede volver atras si
has pasado por alie clgin detalle o
pista importante. En aste jUego no debes
esperar ancontrarte ni con duendes ni
con cualquier olre fipo de crigturas
milica a aue tods arquments esla
reFL-rndo a uTuur_mnm de la vida real v
tendrds que imoginar tus reacciones
como i W mismo te vieras involucrodo
en ellas, Como antes mencionamos, esle
programa ha sido realizado medianie
un nuevo sistema desarrollode por
Domork —SAGA (Speech ond Graficol
Adventure)—, medionte el cual se
pueden convertir facilmente una novela
en un juego. En este coso particular,
Doemark contraté o un fotégralfe pora
hacer 100 fotos de los sitios donde
transcurre lo accién de la novela v, en
lo versién para Atari 3T, muchas de
estos fotografios oparecen digitalizadas
durante el transcurso del juego. Por otra
parte, la vox también es un factor muy
importante en este sistema, sobre todo

para dor &l ambiente odecuado o las
distintos locociones, & incluto lo

mencionado version para Atari conhene
una voz digitalizado grobada
espec-almenrv por un actor D‘Pil‘ff
luegeo, a prieri no se puede pedir mas
inlerés a un programa, cuya verson
para Specirum esperomos que no se
hogo demasiodo de rogar
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MIGREFENESHAH

CLASIFICACION | SEM.PERMAM. |  TENDENCW " PROGRAMACASA
1 3 ! IMAGINE arde o tem- |
2 1 T ERBE prano tenia
3 17 1 DINAMIC RN ém c-courn'r. -1::6- ’
nando Martin» y «Game Over» han
2 L) L DINN:MC - cedido sus posiciones de cabeza. |
5 16 L PALACE SOFTWARE El nimero uno, como podéis com-
6 i3 f ACTIVISION probar, ha sido alcanzado por «Re-
7 8 i DOMARK neg:de-, t|::-|'n::n;._1r:-m*la que ha efec- |
tuado en tres semanas una esca-
8 30 i DIVMANIG lada vertiginosa. El hecho de que
9 3 l HEWSON «El lingote» de ERBE se haya co-
10 3 T IMAGINE locado en segunda posicién es
11 2 T GREMLUN menos significativo, ya que se tra- |
ta de un lote de varios programas
12 20 . DURELL de éxito. En cuanto a nuevas entra-
13 5 I HEWSON das, tan sdlo una: «Stiffling & Co.»,
14 20 - g U. 5. GOID que a pesar de que tan sélo ha
15 4 1 CONVOY RAIDER GREMUN conseguido auparse a la posicion
19, es de esperar que siga subien-
16 i‘ : DRAG/ LAIR B SOFTWARE PROJECTS do en préximas semanas. Un Glti-
17 27 1 FIST i MELBOURNE HOUSE mo detalle curioso: la reaparicién
18 21 T SUPERSOCCER MAGINE de «Ghosts'n Goblins», programa
19 ; | STIFFLING & €O. PALACE SOFTV/ARE | de més de un afo de antigiedad.
20 9 T ELTE
Esta informacién corresponde a las cifras de ventas en Espafia y no responde a ningln criterio de colidad impuesto | -

por esta revista. Ho sido elaborado con lo colaboracién de los centros de informatica de El Corte Inglés.

DUST” Y
Tt &

. | peiotdn de biodricides de combate se situd apresuradamente frente
B,  alas puertas del gigantesco hangar, y emplazd sus armas. Fuera, en
L. B =©! espacio, rugia la batalla. De inmediato el jele del pelotén, una
* sElmi® informe cnatura de carne y metal llena de armas, requirié informacion
¢Cuantos enemigos?

~Uno

Con estas palabras nos adentramos en «Stardusts, titulo con el gque junto a
sDasperados, los programadores de Topo Soft vuelven al mercado del software.

Han pasado ya algunos meses desde que esta compafiia saltara a la fama gracias
d sus programas «Spirits» y «Survivors, pero ahora han vuelto con renovadas
energias y estdn dispuestos a situar nuevamente a sus juegos en lo mas allo de
las listas de éxitos; desde luego, aptitudes no les falta para ello

«Desperador es tratado en profundidad en este mismo niimero, por lo que si
fueréis conocer sus caracteristicas mds importlantes, no tenéis mas que remitiros
a la seccion NUEVO. Sin embargo, para ir abriendo boca respecto a «<Stardusts, 0s
podemos decir que se trala de un arcade espacial en el que se nos invita a pilotar
un rapido y maniobrable astrocaza con el objetivo de atravesar seis supercrucercs
y llegar hasta la nave insignia. Alli deberemos destruir el generador del
que la Flota del Sagrado Imperio obtiene su energia y, una vez conseguida
esta misidn, intentaremos regresar a nuestra base sanos y salvos

Como veis, el argumento resulta bastante familiar a todos los aficionados
a los arcades, por lo que hay que decir que los programadores de Topo
no pretendian que el argumento fuese la mayor virtud de su programa
Sin embargo, lo que =i llama especialmente la atencidn en este juego
es la gran vistosidad de sus gréficos, asi como la originalidad y rapidez
de los movimienlos de la nave protagonista, lo cual, sin entrar en
mayores andlisis del programa, le hacen a priori un juego altamente
_.:Iildnclwu. digno del nivel que cabria esperar de una compafiia como

opo
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PHOENIX

OTRA NUEVA
REDUCCION

En este caso le ha tocado el
turno de ser reducida a la rutina
que publicamos en el N°. 129 bajo
el epigrafe de Combinado de
pantallas.

Juan Carlos Rodriguez, de
Barcelona ha reducido la memoria
ocupada por dicha rutina de 22 a
17 bytes.

Una nueva prueba de cémo
todo se puede empequefiecer.

1@ FOR F=23296 TO 23317 READ

A: PODKE :+H M
‘CARGA LAS PANTALLAS

2 gngun CCIDE SE4: LOAD ""SCR
EE&‘ : P usE RAMDOHIZE USSR 23
g2’ 1e735,13,122,287,28: 84724874

19 ORG 23294

2 LD HL,5e666

k! LD DE,14384

9B0 LD A,(DE)

98 OR (HL)

48 LD <(DE),A

78 INC HL

88 INC DE

% Lb A,D

168 CP &8

118 JR NZ,BO

126 RET

EFECTOS
DE BORDER

Antonio Blanco, de Barcelona,
nos envia un nuevo (y con &l van
tropecientos mil) efecto de
BORDER. No nos podemos negar
a publicarlo, ya que sigue siendo
tan original como los
anteriormente publicados.

53 READ A POKE"EE4 LT, A NEXT

8 BATA 835 217,382 61,104, 97
.a:.u 195,08, 43d . el f

8 MICROHOBBY
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Para aquellos que les parezca
muy normal el sistema de carga
de las copias hechas con este
periférico, Juan Luis Martinez, de
Jaen, nos envia unos pokes que
pueden hacerlo mas original.

Estos pokes son:

POKE 64232, N POKE 642348+F

Donde N y F pueden variar de 0
al

Pokeando en estas direcciones,
se consiguen diferentes colores
en las tipicas franjas de carga.
Asi:

POKE 64232,6 POKE 64234,13

hace que las rayas de carga sean
blancas y cyan.

AGUJERO
NEGRO

Os podéis imaginar que bajo
este titulo se esconde uno de esos
dibujos de sencilla concepcién y
grandes efectos.

En este caso, nuestro pintor
particular es Francisco José Mulet,
de Huelva.

oR ﬂlB TO 2858

180 F
28 phE
D ER 1,23(127.5-A) ,175
i0 P a #1756 ,258

50 D Hu GUE# 1258 ,2+1(87.5-Ax1
75 /25%)

Si desedis que no salgan dichas
rayas, sblo es necesrio que
pokeéis en dichas direcciones con
los valores de N y F 1dénticos,
con lo que el borde serd de un
color 1nico y el programa seguira
cargando normalmente.

Un ejemplo de esto es
POKE 64232,0 POKEG4234,8

con lo que se consigue que el
borde sea negro durante toda la
carga, exceptuando el dlimo
bloque que se carga con rayas
azules y amarillas, las tipicas del
Spectrum.

La forma de colocar estos pokes
es muy sencilla. Sélo basta con
hacer LOAD """ CODE para
cargar el cédigo maquina,
evitando el programa Basic, tras
lo cual se colocan los pokes
rleseados y se arranca con
RANDOMIZE USR 64000.

Estos pokes se pueden
introducir en cualquier programa
(aungque no en las mismas
direcciones anteriormente
citadas), que se cargue con una
rutina diferente a la de la ROM
del Spectrum. Para ello sélo es
necesario desensamblar el
cargador y buscar las
instrucciones AND y OR que
preceden a las OUT.

POCO A POCO

Algunos desearéis tener en
vuestras manos una rutina de
impresién que sea algo diferente
de la que utiliza la ROM del
Spectrum.

Pues bien, para aquellos que
haydis pensado en esta
posibilidad, Enrique Bascuas, de
Zaragoza, nos envia este listado
con el que obtendréis un texto
paso a paso de izquierda a
derecha.

Lﬁla DﬂDERai DPRPEE @: INK @: C
? _PRINT AT F,Q@; “RUTINA DE EJE

3 XT F: THK
1 2 F Fud TO HB FOR Y=0 TO 3

se nn:hrrnn-; Ftﬁft %h_ugcgsr 1; PR
a ﬁzx‘r'v MEXT F =
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COMMODORE COMMODORE
i SPECTRUM ; ' SPEC TRUM q
i AMSTRAD { AMSTRAD BN
....... e el A A MSK MSE
SUPERSTAR N N — ; JUMP CHALLENGE
CHALLENGE TAS TIER T IKUN T L Eddie Midd mantiens & recard del
LJGanar no &4 lo mas imporants? . , mundo &n & saiio de coches uss-
dod con una motockcleta.  Vad a

Compiie en los 100 meiros lisos .
hiO CON ArCO. AALACION. clcliime I _ poder igualarke?
cancas. looibal

: . — . - Quedan is;luuuannégfu -."-'1" G ok
: —_— - — e ' L I — . la armada del Dr. Destructe, 38"
STRONG MAN ¥ 4 : ok spodere del Planels. |Empleza s
Sar un hombre fuerte como Geofl b ol b - ¥z disparar.. ya!
Capes puede traerte benelficios en ‘
eslas sels pruebas de levanlamiben-
los: de pledras, de camiones, de
coches, elc...

'r H Los exlrule\-ﬂrlrz:':zﬁ?en guerma MILK RACE
ﬂﬂ’ﬂi m W mas. cor la lierra desde hace muchas Recorre las 1.000 millas de la

décadas, pero ahora, 1 tienes la “MILK RACE" apurando las mar-

SOLICITA NUESTRO CATALOGO nave que puede derrofarles. No chas de tu bicicleta,
ENTUTIENDA esperes mads. (A por ellos!

DRO SOFT, FRANCSCO REMRO 57 28028 MADRD, TELEFONO(9) 246 38 02.
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JUEGOS DE ORO
PARA TU ORDENADOR

il UNA OPORTUNIDAD UNICA!

il UN REGALO EXTRAORDINARIO !!

JUNTOS, UNO POR UNO EN UN PACK DE
SUPERLUJO Y EN SU PRESENTACION ORIGINAL,
LOS DIEZ EXITOS DEL ANO
EN EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS.
AHORA PUEDES TENER LOS TITULOS MAS
ATRACTIVOS QUE HAN APARECIDO EN 1987
POR SOLO...

3.500 ptas

INFILTRATOR GREAT ESCAPE CAUNTLET COLT 34

GAUNTLET ARKANOID WINTER GAMES SPIRITS
BREAKTHRU DONKEY KONG DONKEY KONG SURVIVOR
NEVIOUS SHORT CIRCUIT ARKANOID UCHI MATA

WINTER GAMES BATMAN HEAD OVER HEELS BATMAN

ERBE SOFTWARE. C/. NUREZ MORGADO, 11 28036 MADRID TELEF. (1) 314 1804
DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT, 114 TELEF. (@3) 253 55 50
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Tomdas Ledo

SPECTRUM 48 K

Indiana Crozet, primo hermano por
parte de padre politico del
famosisimo Indiana Jones, tiene
algunos problemas con el hechicero
de un poblado de sudamérica. Por
un squitame alla esos idolos», a los
cuales es bastante aficionudo
nuestro amigo Crozet, el hechicero
le ha lanzado un ultimatum si no
consigue siete cristales magicos, se
pasara el resto de su vida
comiendo bellotas; y lo malo es que
la cosa va en serio, pues Crozet
esta empezando a convertirse en un
orondo y sonrosado puerco.

Por esta importantisima razon,
debéis ayudar a Indi Crozet a
localizar todos esos cristales,
algunos de los cudles pueden estar
ocultos en uno de los dos templos
que se encuentran por esta zona de
la selva. Como es natural, a esos
templos no se puede entrar
tranquilamente, sino que se necesita
una llave y mucha habilidad para
evitar todas las tframpas que en
ellos se encuentran.

Por si todo esto fuera poco, Crozet
dispone de un fiempo limitado para
recuperar los cristales para el
hechicero, por lo que lo mas

practico sera recorrer rGpidamente [e— PLNE S L

la zona en la que se desarrolla el . o1
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Por si os parece demasiado dificil,
el autor nos ha cedido
amablemente unos pokes para
facilitarnos las cosas:
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arece un tanto
contradictorio,

pero a pesar de que este

simulador de Gremlin

lleva muchas semanas
consecutivas apareciendo

en la lista de los

programas mds vendidos,
la reaccion ante «Samural

Trilogy» no ha sido

excesivamente faﬁ{n;able
entre nuestros justicleros.

CLAVE:
G: Graficos

M: Movimiento O: Originalidad
S: Sonido A: Argumento
P: Pantalla de presentaciéon V: Valoraciéon Global

& £Una de las mejo-
res adaptaciones de
artes marciales al or-
denador, 13

& £ Créaficos buenos,
sonido nulo y el mo-
vimiento no es todo
lo bueno que debie-
ra. b

Alfonso de la Fuente Alarcén (Madnd)

& ENo aporta nada
nuevo, salvo la opcidn
de eleqir tres depor-
tes distintos. 393

e 7
@y

f Pablo Freire Mendoza (Sevilla)

G M'S P O A V

& £ Carece de sonido
pero el argumento y
los consejos del maes-
tro son geniales. 99

Lidia Monllor Urbano (Mdlaga)

-
STRSOTAC N

€ £ Dificultad correc-
ta, sonido y textos al-
go descuidados. La
carga es una tortura
china. ;Y la pantalla
de presentacién? 3 3

1

(-

_ b

José Antonio Narvéez Garcla (Cadiz)

G M S

Javier Diéguez Garcia (Bilbao)

B O ALY

€ EMuy inferior
comparado con ante-
riores simuladores
de combate. 19

10
B
+
'y
2

G M S P

0O AV

& KEI desarrollo del
juego es muy compli-
. cado y los grédficos son
de poca calidad. 9 9

10 ,

G M. S PO A V

€ £Tan sélo la inno-
vacion de las carac-
leristicas de cada ri-
val le diferencia de
otros juegos de artes
marciales. 33
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APLICACIONES om0

SOFTWARE PARA EL INTERFACE
DE IMPRESORA (y ll)

Primitivo de Francisco

que introducir como Cadigo Fuente en
&l ensamblador.
Las primeras lineas contienen saltos

En esta segunda parte analizaremos los bloques del programa en el lista-
do ensamblador para que podais modificarlos y adaptarlos a vuestras ne-
cesidades. También incluimos algin poke para efectuar cualquier modifi-

cacion sin necesidad de ensamblarlo.

El manejo de una impresora para un
sistema tan elemental como es el Spec-
trum (a la vez que versatil), exige gene-
ralmente un profundo conocimiento de
las caracteristicas de la misma. Los ma-
nuales suelen ser muy detallados para
facilitar un perfecto y completo manejo
de la herramienta y una lectura minucio-
sa de los ejemplos que incluyen, pueden
dar una visidn suficientemente clara de
estos instrumentos. Por regla general,
en alguno de sus apartados suele figu-
rar una tabla con el significado de las
funciones de los microcomputadores
que se hallan en |la placa de |la impreso-
ra.

Por otra parte, también se pueden en-
contrar en todos los manuales algan pa-
rrafo en el que se haga referencia al ti-
po de papel que se va a emplear, el cual
puede ser de dos largos: 11 y 12 pulga-
das, que vienen en cierto modo a ser ta-
mafio DIN-A4 y folio respectivamente.
Este detalle, en apariencia intrascenden-
te, afecta a la numeracién automatica
del «Printwords,

Para el salto de pagina y numeracion
automatica de las distintas hojas, se
han fijado 53 lineas en el caso maxi-
mo de haber seleccionado cero espa-
cios de interlineado. Este dato esta asi
puesto para papeles de 11 pulgadas de
longitud, que fue el usado en las prue-
bas del desarrollo del programa; pero
si se usa papel de 12 pulgadas quedara
siempre un area vacia al final de la pa-
gina. El dato fijado en el programa esta
en la linea 5080 del listado ensambla-
dor y en la direccion FEQ2H (65026) del
Caodigo Maquina en memoria. Si se de-
sea imprimir otro nimero de lineas por
pagina bastara con pokear aqui el valor
deseado, que nosotros no hemos proba-
do (por lo que lo dejamos al libre gusto
del lector), con la intencién de que vo-
sotros mismos efectuéis diferentes
pruebas hasta encontrar el nimero o nu-
meros con los que obtengais los resul-
tados deseados.

18 MICROHOBBY

El resto de las opciones estan previs-
tas en los menus del programa, con lo
que en la inicializaciébn quedaran fija-
das.

Es aconsejable inicializar siempre la
impresora cada vez que se vaya a hacer
un listado, recurriendo al ya conocido
RANDOMIZE USR 63800 numero que,
tarde o temprano, acabaréis aprendien-
do de memoria. En la inicializacion se
daran todas las opciones deseadas, in-
cluyendo la del contador de pagina, el
cual se habra quedado con el nimero de
la Gltima del listado anterior. Todas las
opciones quedan fijadas en sus respec-
tivas variables, por lo que si el uso de
este programa es mayoritario en unas
determinadas, bastara salvarlo en es-
te estado para que siempre entre
con las opciones preferidas elegi-
das con anterioridad. i*

Una vez tecleado ei 4
programa «Printword»s L
bien en Cédigo Ma- ’
quina, con el auxi- '
lio del cargador
universal, o bien
el listado Fuen-
te que os ofre-
cemos en este
articulo para su
posterior en-
samble con el
Gens-3, convie- .-
ne afadirle un N
cargador en
Basic que lla-
me al cddigo
a la vez que po-
siciona adecua- .,
damente el valor
de CLEAR. Un ejemplo de
este cargador se incluye
igualmente en este articu-
lo.

El listado de «Printwords»
en ensamblador es relati-
vamente largo, ya que ocu-
pa 6840 lineas que habra

a las distintas partes principales de es-
te programa, que son: imprimir texto, ha-
cer copy sencillo de pantalla y copy do-
ble. Esto hace que en la direccién 63800
se encuentre la entrada de inicializacion,
en la 63803 (tres mas) esta el copy sim-
ple y en la 63806 (seis mas a la primera)
el copy doble. Le sigue en el programa
el texto de los menus, asi como el con-
trol de los saltos en funcion de la opcion
seleccionada. Hacia la linea 4590 se
encuentra la rutina de con-

trol del interface de - u
impresora, el cual "

maneja un L]

puerto mas ]
del utili- ’
Zado en ’

gu n®

P i

g

f

nuestro in-
P terface para con-
' trolar la sefial Strobe
,'- (en nuestro dispositivo
PR esta grabada automatica-
o? mente). La razdn de hacerlo asi
¥ es para que el «Printword» sea
compatible con otros interfaces co-
merciales como, por ejemplo, el de In-
descomp, mayoritariamente utilizado en
nuestro pais. Al
mismo tiempo,
también hay que
recordar que
nuestro interface
para impresora
es compatible
con todos los
programas exis-
tentes que utili-
cen el interface
de Indescomp,
con la ventaja de
que en el nuestro
no usamos mas



que un puerto: el puerto asignado por

Sinclair para la impresora.

Hacia la linea 5710 del listado se en-
cuentra la rutina que trata simultanea-

guiendo entre uno y otro segun el con-
tenido del registro A con que se entre

@ 6 1).
Al final de listado encontraréis los

efectuar el comando de copy de pan-
talla para los compatibles IBM; natu-
ralmente esta tabla es alterable para
aquéllos que tengan otro tipo de impre-

mente los dos tipos de copy, distin- codigos de control de impresora para sora.

W 0LS  EQU WDéB CALL PICUR 1230 ALT  CALL CLS 130 ANLET LD A, (P CUR) 245 DEFB * *+064

W 86 43848 m Lb A, F_CUR 1244 RES 8,017 1848 A A 244k JB MODOL

i P INICIA 5] BIT 3,0 1250 TALL TEXTO 1658 & 2ANME 2470 TCOND CALL TEXTO

o We A én JR N2, SUCUR 1268 DEFR 22,24 1848 DEC A 2488 DEFN *CONDENSAD"
W R AN 448 N A 1M DEFM *MODOS DE MR 1E78 R 2AMI M9 DEFE *A*ong
1 Al 65 ¢ ESION:* 1889 DEC A 7500 JR MODOL

110 JUe  JP  COPY 540 JRC,T0PCLR Fi ) DEFB 22,7,2 1699 R 7AM2 18 TENF CALL TEXTO
138 INICIA XOR A 6 xR A 1294 DEFM *DOBLE Pasapa* 1999 DEC A B DEFM *NEGRITA *
4 LD (P_CUR) A 480 TOPTUR LD  (P_CUR) A 1380 DEFB 22,8,2 1914 JR7.AML3 255 DEFE * "+E4
150 START CALL CLS an JB BUCSEL 1310 DEFM *SUBSCRIPT* 1924 DEC & 7540 JR - MODOL

144 RES 8,(1Ve2) 700 SUCUR AND A 13 DEFB 22,9,2 1938 JR - 2AJDLET 2550 TELIT (AL TEXTO

I CALL TEXTO (] R 2,T0°C2 1390 DEFM *SUPERSCRIPT* 1948 DEC A 2540 DEFM *ELITE  *
1 DEFB 22,2,8 m DEC A 1340 DEFE 22,10,2 1950 R 2AISLET %N DEFE * *+0E@
1 DEFM *INICIALIZACID 730 B TOPLUR 1350 DEFM *DOBLE AanCHo® 190 AJPLET LD A, (TLET) 2969 MODOL LD  BC,(MLET
N:* M0T0PC2 LD A,S 1340 DEFE 22,11,2 15M o 2 Pl b B84

Bl DEFR 22,6,2 5 R TOPCIR 13 DEFM " SUBRATADA® 1580 JR  N2,NSLET 2600 MOOPI LD A2

28 DEFM *CARACTERES PO 748 SUMML SET 8, (1¥471) 1380 DEFE 22,12,2 19 LD W, PROILET zn RST 14

R LINEA* m R AMAL 137 DEFM *PROPORCIONG® 2000 JR AJLETR ¥ L0 Al

m DEFR 22,2,2 780 DECVAL RES 0, (1471 14 DEFE *L*4088 2010 AJTLET LD BC,0380 23 B B

P DEFM *INTERLIMEADO® 799 AMML LD &, (P_CUR) 1418 iR A an LD HL,TLET déd RET 14

48 DEFE 22,8,2 2L M A 1424 LD (P_CUR) A 2 JR - AITIPD 2654 b A5

25 DEFM "MARGEN 120U1E 819 M 2,40 143 CALL PTLET W4 AMLI LD €, 244 RST 14

ROO* ] DEC A 1440 BUCLET LD A,*-* @ R AMLET 247 DEC €

244 DEFB 22,%,2 Ce] B2 AJEL 1456 CALL PICUR W60 AM2 LD €2 Z4ER 0 A’

m DEFM *"MODOS DE IMPR 840 DEC A 1440 KSLET BIT S,(IveD) W B AMLET 249 JR N2 HODND
SN B4 R 2,.AM 1478 JR 2, KSLET A0 AMLI LD €3 2 W A
7 DEFE 22,18,2 Be DEC A 1460 RES 5,(IT41) 2000 AMLET LD A, (HLET) 2710 MOONG  RST 14

29 DEFM *SALTO DE PaGI &M Rk 240 14 CALL ENTER 2108 (" 2 N DINZ MODP
N ) DEC A 1500 PN 214 W Ac 7 L c,m

kD) DEFR 22,11,2 & R 2,A150 1518 L AN an R NI AMLY 2748 LD A, (DOLET
e DEFN “NUMERAR" 580 ANU LD BC,NCEEN 1520 IN A, (IFE) 213 L 75 GALL ASTER

n DEFB 13,13,13,13,13 %1 LD WL,V MU 1538 BT 4.4 2140 ALY LD (MLET) A 2760 LD A, (SERLET)
ks DEFN *COPY SINPLE: 729 JR - AUST 1548 R 2,0ECTL 21w R SIPRD 7 [ALL ASTER
4307 93 AJEL LD BC,MM 1550 LD A, NEF 2140 AJDLET LD WL DOLET 2780 LD &, (PROLET)
e DEFB 13,13 L] Lo W V_EL 1560 IN A, (FE) 21 JB AJLETR 2098 ASTER AMD A

58 DEFM *COPY DOBLE: 750 R ANST 157 cPL 2180 AJSLET LD WL, SBRLET 2609 PUSH AF

438" 40 AMT LD BC, 700254 1380 AND I8 2190 AJLETR LD  BC,WIN8 21 b an

348 DEFB “4" 1088 T LD WL, VTABYS 1590 L CA 2200 AJTIPO [ALL AJUSTE 2028 RST 14

I CALL PIOWT 88 3 ANST 1400 R 25 21 L0 A, (TLET 7838 W Ac

80 NOENT CALL ENTER 990 AJSP LD BC,MM 1418 BIT 2,4 un o 2 248 RST 14

19 JRNC,NOENT it L0 ML,V 5P 1620 R N,SINIL un R 2,51PR0 275 LD A5

490 BUCSEL LD  A,*-* e R AJUST 163 b A" 2248 1R A 7840 RST 14

4 CALL PICUR 1920 AJLT LD BC,BRA2S4 1N 1440 CALL PICUR 2 LD (PROLET) A 2870 POP AF

470 KSELEC BIT S5,(1YeD) 18038 LD WLNUCARSD 145 L0 A, (P CUR 2248 SIPRD CALL PTLET 7080 T L

Lk JR 2 MSELEC 1048 AJUST CALL AJUSTE 1440 BIT 3¢ nmn JP  KSLET by JB 1 N0RST
44 RES §,(1Ye1) 1058 CALL PIDAT 147 JRNZ,SOLET 2280 P CALL ENTER i b A

454 GALL ENTER 1048 JF  KSELEC 1488 N A un RN 2910 NORST  RST 14

468 JP  NC,INIC 1088 AJUSTE LD A, (HL) 1499 F 7 i b Ad Fari ] INE €

i LD ANF7 1889 BIT #0171} 1780 R C,TOPCL 23n Lo (P LR A Pk RET

48¢ N ANFE) 3111 dr 2.AJCL0 it NOR @ 2 B START 2950 INIC X0R A

w BIT 4.4 1 - 1720 TOPCL LD (P_CUR) A 2340 PTLET CALL TEXTO 94 b (CLIND A
580 JR 7, DECVAL nx R 2,AdL 173 JR  BUCLET 35 DEFR 22,4,24008 I Lh  (F_PaGel) &
Sie LD A, NEF 1M INC (W) 1748 SCLET AND A 2348 W0 A, (TLED 2960 L0 BC,I5

b, | IN A, (FE) 14 RET 179 R 2,T0LET FE | DEC A w»n L0 WL, (504F)
53 o 15 ALY CP 1760 DEC & 230 JR 2, TCOND e ADD WL ,BC

548 D L1180 1148 b c,e I JRTOPCL 2m DEC & C L b BC,LLIST
558 b CA nn JrO2AIEL 1780 TOLET LD A4 24848 JR 2,18

4k JR 2 WSELEC 1168 DEC (KL 1798 JRT0PCL 1 DEC A

5N BIT 24 1% RET 18800 SUMTL SET #,(IYe21) un JB O 2,TELIT ;
588 JR NI, SUMML 12900 AJCLY LD WL, C 1810 JBaMLET ok} CALL TEXTO (CONTINUA EN
n L A" 1218 RET 1820 DECTL RES 0,01ve7D) L) DEPM "NORMAL PAG. 20)

MICROHOBBY 19
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(VIENE DE PAG. 19) 3754 BST 14 4550 I A 5300 DN PASCOD 4HEE DMI CHEQ
748 108 A 4560 b <coolery, A 538 RET 4498 JR N2, CoPRAR
vyl | RST 14 457 LD AL 5328 PREFAG INC A EALL CALL AJLIN

wa L (HC 1788 RET 4588 5338 L0 (FPAGY,A 4R BIT 0,077

L . 3880 PIOAT CALL TEXTO 4590 BYTOUT PUSH B 5340 CALL NUMERA 4 RET 2

s Lo )8 3918 DEFR 22,6,234880 44m 0 CA 5358 JR TABULA k. R ALIN

i LD DE,PPREP oo L0 A, (MR 4610 LD A, NFF S360 NNPAG LD A, 4148 COPBRR BIT 8, (1Y071)

ottt OALL TEOR BN CALL PIVAL “n T (NF) A s P13 4150 R N2,D00PE

70 0 AMED ooy GALL TEXTO 4630 PRCONF CALL WIFS4 5380 RN NMERA 4160 LD DE,C_MoD#

e e 4 3650 DEFE 22,7, 230068 4640 P NC,0FM 539 AR A an CALL TEXPR

3#% R Z,INIC3 et 0 AV ELID) 4450 IN A, (0B 5480 LD (FPAB'ID,A 4188 0 M,2329

Eifl ] MEC A 0B CALL PIVAL 447 JE N2 PRCONF SA70 MIMERA EOU % &2 DCOPR LD DE.E_I-"E'N

e R 2,INC2 00 CALL TEXTO 4498 W AL MM UN LD A 4218 CALL TEXPR

n W C'e 998 DEFE 22,8,234080 49 OUT (NFB) A b D A s LD HL,23294

3 b 4 Wi LD A, (VTR a7 L0 A,0FE 5454 RET 2 4230 GALL PRERAF

3158 R Z,INIC0 W CALL PIvAL a1 T (HF) A 544 PUSH AF 6240 LD  DE,C MoDI

14 L C,w w1 saLl TENTO a8 INC A MM NG A 4258 CALL TEXPR

AM INIEL W AR M4 DEFR 22,10, 754488 a7 DUT (N7F) A SR8 LD (U _NUeTD A £240 b W,2330

e CALL BYTON 75 0 A,V 5Py 4 TIY: 5498 0 B3 4270 PRGRAF LD B, 22

M ONIC2 LD AL ¥4l av oA 4758 POP BC 5508 CALL ESPAC S8 LA LD .8

e CALL Ev10um ¥ JB NI NUPAG §740 RET 5518 L) At 290 LAZI  PUSK WL

320 INIC3 LD A, (NLET) kLT b (VNI A 4778 PRPAG LD  E,NFF s528 CALL BYTOUT 4388 BIT 8,C1ve71)

N b A k| CALL TEXTD 4788 e LA 553 POP AF &30 LD DE,nded

ErE | i 2,INICT FTTT DEFE *N*,"0"iNER a7 b KB 5540 PUSH BT 4320 JR N, Laz2

24 DEC A Wi JLTIP =) L BC,-100 5550 PUSH HL 4 L 0,8

e JRONZINICE 4920 muPas  CALL TEXTO 4814 CALL DIGIT 540 CALL PRPAG 6340 LA22 SLA (R

3260 L ax 493 DEFE *S*,*1"+HEd s b C,-10 sSn POP WL 8358 PUSH AF

ann CALL BYTOUT 4048 LTIP  CALL TEXTO 4838 CALL DIGIT 5588 POP BC 4360 DEFY ROTAL

jzee Ly 0,8, 4858 DEFE 22,11, 234088 484 W ALl 554 ¥ A §378 BIT #,41Me71)

1M R INICS 404k LD A,V N 485 JRPROIG S8 CALL BYTOUT 4388 R NLR23

3300 INICS DEC A 4“@n Mo A 4848 DIGIT XOR A 5410 b 8,2 4358 POP AF

ceil 1 CA e PN, PIVAL 4870 6016 ADD HL,BC 420 R AUANCE 4488 R 1AM

EEF | R 2,INICS 4054 CALL TEATO 4880 INC A S48 TEXPR LD A, (DE) S10 LAZZ  POP &F

333 W €A LU DEFM * N° 4894 R L6016 5450 INC DE 4428 DEFU ROTAC

1N INIES LD A1 an DEFE *0" 1088 e SBC ML, BC 544l P WFF M3 AN N R

150 CALL BYTOUT "N RET w1 DEC A 547 RET 2 i44p BEC D

3348 b A8 4140 ENTER LD A, 0BF o R 2,6CIF S48 ¢ALL BYTOUT 4454 R

k) CALL BYTOUT 415 IN A, CIFE) 93 PROIG LD E,8" 5490 R TEXPR 4448 PUSH B

3388 INICS LD AL 4144 RRA 4948 BLIF  ADD AE SR COFY LD (IM70) A 6478 o B

3300 CALL BY QU an RET 4754 RET M Tr) LD DE,P_FORM 4484 BIT 0,(1471)

300 INIC? LD A,(DOLET) 4|99 PIVAL PUSH HL 4960 JB gYTOm 73 CALL TEXPR 4454 R 2,REPITE

3418 (N 4788 PUSH DE 4980 CARRD LD A,13 5740 LD  DE,MdBN0 4588 w 82

N CALL WaL1Dg 218 T 4999 CALL BYTOUT 754 COPANT PUSH DE 510 REPITE LD AF

N LD A,(SBRLETY a2 W LA saih PUSH BT 5764 W W,2329% 452 CALL BYTOUT

4 L ¢, 2n b W 5818 L0 A,VELY) 5T b 8,32 453 DJND REPITE

3459 CALL WALIDW 4240 P nAR Y W BA 5780 BUCLIN PUSH DE §548 POP  BC

440 LD A, (PROLET) 4740 TEXTD EX (SP),ML SBWUS LD Al S99 BUCCOL LD  &,(DE) 554 FOP MWL

N L ¢, 4270 TEE LD A, (KD Wl AD A 5888 0 (WA 4548 DEC

el (ALL WLltw 4260 IND H 5858 JR 7,MUARR 5818 INC W 4570 B N2, LADY

34% JP RESLIN 4798 BIT 74 S8éb CLIN LD A0 e INC D §580 b E®

LT 4700 R N2,TEXTI UM VEL ADD A, 543 b a0 4598 ADD WL, DE

510 VALIDA PUSH AF an RST 16 S860 NLIN  CP  S53;MUMERD DE L 5848 a7 P DINZ LAZN

ESF] W A7 492 ®TEmR INEAS POR PAGING 5854 R N2, BuCcoL 10 LN LD A3

k] (ALL BYTOUT 439 TEXTI RES 7.4 L] JROC L 5848 POP DE s470 CaLL BYTOUT

3540 L AL 4340 RST 16 5108 b 4,12 878 INC E 4430 b A

35 CALL ByTom 435 X (5P),HL 5118 CALL BYTOUT B8N DINZ BUCLIN 4440 JPBYTONT

3540 FOF AF 4348 RET 5128 CALL HUHPAG S8 CALL COPBUF 4450

SN JP o EIOUT 4398 LLIST BIT 8,(1e2) 5138 xR A 5988 POP DE 4660 ROTAL EQU WI3CE

399 PICUR LD B, o JE N2, BYTOUT S4B VLT LD (C_LINDDA 5918 b Af 4484 PLUR DEFS |

3488 W AR 40 w CA 5150 JRNC,NOAL 9 a0 4,32 4700 TLET  DEFE §

W18 RST 14 I8 FRE LD AN 168 MOARR  CALL AUNCE 5930 0 A 6718 MLET  DEFE 8

3620 LD AP LURY  gym b A SI78 NOWL POP BC 5948 JR NC,COPANT &720 DOLET DEFE 8

33 AD A, 4 CALL 2,PREPAG 5180 RESLIN X0R A 5954 Ty 6738 SERLET DEFE #

uh RST 14 4449 10 A 5199 b (CCOLA 5968 A0 A8 4748 PROLET DEFB 0

43 xR A fren 13 5288 - 597 TR Y 4760 VAL DEFR 1

ua iy 1444 JR  2,CARRD 5210 TABULA EQU ¢ 5984 P ase OMULT  DEFB A

#n L0 4,18 44n gy A 2V LD B 599 R C,CoPT 4790 P_PREP DEFB 27,0%,27,"2",

40 ST 14 48 RET C 523 b AB “4n (D DE,PPREP  OFF

369 10 A8 4498 P WS TORENS" 5249 an A a1 ® TBR )

7 A 1 4500 P NC,IBS? 5250 RET 2 4430 COPBUF LD WL, N5BHR 4818 P_FORM DEFB 27,°0°,27,%A",

m RST 14 4510 CCOL LD A 5260 ESPAC LD A, * e AR A 8,27,'2° ,WFF

ik b 4520 NUCAR CP 60 s JR - PASCO o458 o B0 4824 C_MODR DEFE 27,°* 8,1 ,0FF

3738 sl 18 4534 CALL 2,CARRD S200 AWNCE LD 4,19 60 CHED R (WD) 4830 C_MODI DEFR 27,°2° 8,7, 0FF

e 10 A 154 LD AJMCEOLYD 5294 pASCOD CALL BYTOUT “an INC W 4840 DEFS 9

20 MICROHOBBY




EL N2] EN RECREATIVOS, Af(ORA
EN TU ORDENADOR

Claponlblss coan

COMMODORE C
SPICTRUM 5
AMSTRAD [cass.Mdiice] A

SU MEJOR CARRERA, LLECAR AL ORDENADOR.
CON OCHO PISTAS, CUATRO NIVELES DE DIFICULTAD, BANDERINES DORADOS, (QUE MEJORAN TU BOLIDO),
GRANDES PELICROS, (COMO MANCHAS DE ACEITE Y OTROS), HACEN DE SUPER SPRINT LA MAS EXCITANTE
SENSACION DE CARRERAS EN TU ORDENADOR.
DISFRUTA DE SU CUIDADA ANIMACION Y EFECTOS SONOROS.



LEERERRES

Quién no ha deseado alguna vez en
la vida ser el temido sheriff de una
pelicula del oeste que no sélo
elimina a los malos, sino que ademas
liga. Si ta has tenido alguna vez ese
suefio, Topo Soft te invita a que lo
conviertas en realidad.

| DESPERADO

| Arcade b1 e

[ Tﬂpj:j Soft

Una tarde tranguila de in-
vierno, tras haber cumplido
con la visita de rigor al fri
gorifico para coger la me-
después de un duro
dia de trabajo en el colegio,
e sentaste en tu habitacion
delante del siempre pesa-

1o ibro de matematicas

Como de costumbre, em
pezaste a jugar con un lapiz
dando golpecitos en la me
sa en busca de la concen-
tracién que e llevara a me-
morizar aquellos rollos de
logariimos neperianos que
te aburrian como una ostra,
pero que tu lado formal te
obligaba a aprender

Cuando va lo habias con-

eguido, llamaron a la
ueria

Te dirnigiste a abrir y, en
el momento en que ibas a
girar la manilla, un respin
go inconsciente aparto tu
mano justo en el momento
en que oiste dos disparos
Tu cuerpo, lnconsciente,
cayo al suelo

El tiempo paso y te des-
pertaste en una cama dque
no era la tuya y en un lugar
(ue no se parecia en nada
a tu casa, sino m4as bien a

un pueblo del Oeste ame
ricano. Observaste que tu
vestimenta hacia juego con
el escenario, es decir, lle
vabas unos pantalones va
queros bastante raidos, una
camisa que apestaba a su
dor, un chaleco descolor
do por el sol y, lo que mas
te asombrd, un cinturon
que albergaba dos relu
clentes revolveres alimen
tados con sus correspon
dientes balas

Lo primero que pensaste
es que todo era un sueflo
una horrible pesadilla; pe-
ro mas larde desechaste
esta idea sustituyéndola
por la creencia de que o
do era una broma de tus

nado que eras a todo lo re
lativo al salvaje Oeste ame
ricano

La dnica manera de sa-
berlo era acercarse a la
puerta y abrirla para sali
de dudas. Pero, en el mo
mento en que te disponias
a hacerlo, oiste unos pasos
¥ una voz que gritaba: «<he
riff, shenff, abra la puerta

lengo noticlas importantes

para usled»

La voz te dejd helado. Si
esto era una hfﬂlﬂc':l. S8 a5
taban pasando de castaflic
oscuro. Y en el caso de que
no lo fuera, bueno, en este
Caso mejor ni pensar lo que
ocurriria

Fuera se seguian ovendo
los gritos del desconocido
visitante que aporreaba la
puerta. Te dinigiste a abrir-
la y viste a una persona de
unos 45 afios que balbucea
ba un montén de palabras
tan rapidamente que no te
daba tiempo a entender ab
solutamente nada

Aquello te estaba ponien

do nervioso e, Inconscien
lemente, acercabas tu ma
no derecha a tu cintura
m4ds exactamente a la fun
da donde tu amigo platea
lo descansaba placida
mente. Esto te sorprendia,
ya que sin comerlo ni be-
berlo te encontrabas en
una oficina completamente
desconocida, delante de un
pesado que no paraba de
hablar y al que no escucha
bas, y estabas a punto de
desenfundar un revdlver
tan sblo porque un desco
nocido te estaba poniendo
nervioso

Te sujetaste la mano de-
recha instinivamente y gri
taste: «jCdllesels, Este se
quedoé mudo instantanea-
menie y su mirada se fijé en



ahora parecia que se

morir del ataque de n

habia entrado

luego Mac, sabes
gastar una broman,
lescifrar de lo
Ibuceaba entre risa
1quel desconocido
pezaba a caerle
auncue solo fue
peculiar manera

MacE
S que quién eres

1;;._- ecCoOnocar quée

liene su gracia, pero gue
ncima me preguntes que
de estas y quién soy yo,
ya es para morirse de
risas, A ti la cosa no te ha-
cfa ninguna gracia asi que
decidiste ensefiar tus car
tasa ver si aguel descono
cido se enteraba de una
vez por todas de que no te
nias nm pastelera idea de
quien eras, que hacias alli
Yy cquien era el
«Aungue le parezca muy
gracioso, no Se l.ll.i‘,l S0OY
1,--,".!' . _..hl qu i&n es us-
1 y qué hag jo aqui» La ca
11 3} Il- asconocide empe
z6 a blanquearse ligera-
mente y con una voz bas
tante mas timida que antes
susurrd: «: Lo estds diciendo
. en serio?s. «Tolalmentes,
la tuya ['i.'l']l{"i""!}t rando un o

sentenclaste
] i ] i] [=] 0 % = = o . ; - - =
oll”“ para que le dejara: Quieres que llame al

ha t,_ la r doctor Marsaw?s, preguntd

«Cuénteme despacio y serenamente el desconoci
SN ponerse nervioso, quién do al darse cuenta de que
S0Y yo, donde estoy, quién

_ : iquello ya no era una bro
es 115tr..~r._i ¥ que pasa para ma. «No necesito ningiin
que este tan excitado.» La doctor. S6lo quiero que me

ot
~ - . Aa Aol Asoeresr et i |
-.--.l[(.d}:illld dl:.. aesconocico conteste o que le he ;)!I.-_'
retumbé en la oficina y si guntados
antes estaba nervioso y ex «Bien, si lo que quiereses

saber quieén eres, te lo diri

Tu nom --'T"- s Mac Elrapid
y eres el shenif de Violent
City desde nace va siets
aov Peter Ross. el

v = i r h;
LI Ia 1udiad y L1

que de |.|_ .1.'“.". ! i
do se ha fugado la Banda
de los Cinco, los que jura
ron venga

I
Fiiliarac at
nuDplieras air

Esto era lo dnico que I
faltaba. Ahora, el descon
cido o E’r--‘n Y Ross 0 como s
llamara, te '
licula de 1nadil
parecia que tenias to
papeletas de
que (e oCara ser el
Sd ,:H note fl::li I. i« ii':'.l i
siado feliz

Ibas a seguir haciéndole
preguntas sobre que era lt
do aquello de la Banda de

los Cinco f"'1i..'|]1-!""u: iste i:

disparos y le lanzaste In
diatamente 1' sue I ), mien
tras oias un golpe seco i
mo s1 el desc -~.1...1 Iclo se hu
biera -':-n'li-.- Pasaron dos
segundos y no te atrevisie
a sacar
tus brazos. Pero en ese mu
mento el Tmido del galope
de un caballo alejandose te
hizo salir de tu cobarde
postura

d Capeza ae enire

Te asomaste a la puer
con los dos revélveres en la
mano, donde habian apare
cido magicamente en
momento en que te levan
taste y viste un desolado es
cenario. Una tipica calle
del Oeste aparecia desier
ta y al fondo se veian algu
nas [iguras que se movian

DEAD or ALIVE
REWVARD
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rapidamente de un lado a
otro

Volviste al interior y te
acercaste al desconocido
gue yacia boca abajo en el
suelo de la oficina y en cu-
ya espalda se velan dos os
CUros agujeros negros por
los cuales asomaba un hili
llo de sangre

S1 aguello era una broma,
va no tenia ninguna gracia
porque aquel cadaver no
era falso. El desconocido
que decia ser el alcalde es-
taba muerto y bien muerto

ol alguien era responsa
ble de esto se iba a enterar
de quien eras

Te dingiste a la mesa v,
como si supieras desde
slempre que ese era su lu
gar, sacaste del primer ca-
)6n una reluciente placa y
dos cajas de municion pa
ra tus 45

Pusiste la placa en tu pe
cho, vaciaste la municidn
en los bolsillos del chaleco
y te dispusiste a salir. Cuan
do ya ibas a traspasar el
umbral, oiste varios dispa
ros, por lo que te refugias
te tras la puerta. Asomaste
un poco la cabeza y viste
una figura que corrfa calle
arriba. Apuntaste uno de
tus revolveres y la figura se
detuvo bruscamente como
s1 hubilera chocado contra
una pared de cristal, tras lo
cual se desplomd

Saliste y observaste que
en uno de los tejados se po
dia distinguir la silueta de
un sombrero. No te lo pen-
saste dos veces y disparas
te hacia alli, tras lo cual se
oy6 un alarido y la silueta
del sombrero desaparecio

Alli, en medio de una ca-
lle desconocida, te encon-
lmh ‘-.mmmu.::n (‘rn unnmt{-‘-n

qu&, una CD::-& tu vida o la
de ellos.
Abriéndote paso a tiros

llegaste hasta el final de la
calle, tras haber dejado un
reguero de cadaveres dig
no de cualquier spaguetti
western de los que tan bien
conocias

Apareci6 delante de ti una
figura con la cara tapada
que empezo a lanzarte cu-
chillos que evitaste rodan
do por el suelo. Un certero
disparo de tu revélver 1m
pactd en el pecho del lan
Zador, pero este ni se Inmu
10 v siguld acercandose a t
mientras que los szr:'t.hJ-. 5
desfilaban por tus manos a
vertigmosas velocidades

oels disparos mas fueron
necesarios para que el ata
cante se frenara en seco
Observaste su rostro e in
mediatamente reconociste
a Caralapada, como si le
conocieras desde siempre
Te acercaste al cuerpo
viste como sus 0jos todavia
permanecian abiertos dis
frutando del dltimo momen
o de vida que le quedaba

Escuchaste sus idltima
palabras que, entrec orta
das por sus heridas, pare
cian la sentencia de un tri
bunal: «Has acabado con
mMigo ¥ mis secuaces, pero
los demds dardn buena
cuenta de...». Tras esto, gi
1o la cabeza y murié, mien
iras observabas gue una
extrafia mueca, como si
fuera una sonrisa, asomaba
en su rostro

Tras esto, los recuerdos
de la banda de los cinco
empezaron a invadir tu men
te y lo inico licido que se
te ocurrié era que esto no
acababa mas que de em
pezar v quién sabe cudantos
enemigos mas te estarian
esperando

Como habrés podido de-
ducir (y s1 no hemos esiado
perdiendo el tempo durante
un buen rato), la misién de
«Desperados consiste en ocon-




-
]

L] B
w : . [ ]
W ]
L L]
vertirte en un duro sheriff y
eliminar a todo aquel que L o
or delante, El ju -
vidio en « ' = + B
L
Y =
Vy
LA \ E
]. L
| " E
)
[ \‘ &
.-:\ 1 4
A £
ay )
N
E Al [ ]
L]
o) i
L [
= v B
a” N g
& im
J b/
] &
E v B
u;ut___.l_1n1""' = v B
abitual .
i
1] 1 e 1 - ? v
Ttar I i . '8
= [
% ‘.
MO f
grama, ya gue hFig, quie [e- E . L il y M
ner en cuenta que éste e: # '-’ R a
uno de los inconvenientes 4
que se encuentra cualguier 1
programador a la hora de L] ’ { * L
realizar un juego de diver- @ . { 5

5058 esCenarios
En resumen, otra vez los

seflores de Topo Soii vuel-
ven al alagque con un pro-
grama que, estamos segu-
108, 08 puede hacer perder
la cabeza o, por lo menos,

la cabellera. Excelente
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- MICROA]

Cl. Dugue de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 409 61 36 - 274 75 02
Metro O'Donneli o Goya

PIAS. PTAS.
- DISKETTE 5 1/4* DC/DD 195 SOPORTE IMPRESORA 1.450

SOFE?L%% PROGRAMAS, HASTA | Lipiz OPTICO SPECTR 2.890  ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI CON LLAVE = 2.950
oy OVIEMBRE 20% DE LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890 FILTRO DE PANTALLA 12 3.400
EL 30 DEN MOS TODAS LAS | CINTA .15 ESPECIAL 69 FILIRO DE PANTALLA 14" 3.900
DESCUENTO, TENE MICRODRIVE 495 GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900
NOVEDADES. ARCHIVADOR DISCD 3 2.600 CABLE IMPRESORA 2.900
POR LA COMPRA DE 3 yLADORA | PALENTZADOR DE JUEG0S 995 MODULADOR TV 8.900
PROGRAMAS, g% EngMEHTE DISCOS DE 3" CON CAIA DE PLISTICO

EXTRAPLANA PARA: | UNIDAD 10 UNIDADES 20 UNIDADES +DE 20 UNIDADES

GRATIS. 645 PIAS. 625 PIAS 595 PIAS. (ONSULTAR

P—
!MPRESORAS 20% DESCUENTO SOBRE PV.P.

h—-—.
COMPATIBLE PC IBM 512 K
MONITOR F. VERDE CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR

| BOCA 360 K 3.495 PTAS. Y 3.995 PTAS.
119.000 PTAS. (INCL. IVA)

COMPATIBLE PC IBM 640 K
2 BOCAS 360 K, TURBO
MONITOR F. VERDE
148.900 PTAS. (INCL. IVA)

COMPATIBLE PC-IBM 640 K

2 BOCAS 360 K SERVICIO TECNICO REPARACION TARIFA FLIA: 3.600
MONITOR FOSFORO VERDE PTAS.
137.900 PTAS. (INCL. IVA) (incl. provincias sin gastos envio)

PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD

AMPLIACION DE MEMORIA DK’TRONICS 5.900

KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO 1.550

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4* INCLUYE DISCO 1.650

ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. 150 DISKETTES MARCA MICRO - DISK 5 1/4"
EIH}A m;:gsnu GEMINI 10X-160 160 1 UNIDAD 195 PTS. POR LA COMPRA

INTA IMPRESORA NL 10 1.140

OINTA IMPRESORA ADATE 1200 DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR
CINTA IMPRESORA DMP 2000 1.300

CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS _ 47

FUNDA IMPRESORA 25

~ PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVIO
(SI ES INFERIOR A 1.200 PTAS. SE CARGARAN 150 PTAS.)

LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO.
TELF. (91) 274 75 02 / (91) 409 61 36 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. TELF. (91) 274 75 03 - 28042 MADRID.




BOTA MI P

En el reino de las figuras geométricas
existia una competicién a vida o muerte
en la que un cuadrado debia
enfrentarse a una o varias esferas de
mortales propiedades. Este juego era
conocido por todos los habitantes del

reino como Stop Ball.

STOP BALL

Arcade

Dro Soft

Las reglas del juego eran
muy sencillas. Se basaban
principalmente en mante
ner en el aire a un namero
determinado de esferas
que aumentaba progresiva
mente. Pero habfa, a dife
rencia de éstas, otras fases
del juego en que cualquier
contacto con alguna de las
esferas era mortal por ne-
cesidad.

El cuadrado participante
era designado por el Con
sejo de Paralelepipedos y
debia reunir un clerto nu-
mero de cualidades: velo-
cidad, habilidad y estrale-
gia, ya que la gnica mane
Ia ll'i(-'.‘ sc:hnwwur a4 eslée jue-
go era combinar con la su
fl.'f'.'!'l.':!'n'll'-? asiucia asas {'.‘i]-.l'l
dades

Asi, el cuadrado se en
frentaba a su primera prue
ba: mantener en el aire a
una pelota sin que ésta o
que el suelo, ya que si lo hi
ciera desconlaria progresi
vamenie & mvel de ener
gia de nuestro prolagonis-
ia.

Tras sobrepasar, no sin
problemas, esta prnimera
prueba, se encontraria en
un escenario muy similar Eli
anterior por el que circula-
ban nueve esferas explosi-
vas que podrian destruir al
cuadrado con un solo roce
Ademas en este escenario
habia nueve piramides que
habia que tocar antes de
que se acabara el tempo vy,
por supuesto, evitando el
comtacto con cualquiera de
las esferas

Después de esta agrada-
ble experiencia, deberia
enfrentarse a una dinica es-
fera, como en la primera fa-
se, pero con el pequefio in
conveniente que suponia la
existencia de cuatro obsta-
culos en el centro de la
pantalla qgue dificultaban
notablemente la movilidad
de nuestro protagonista

La sigulente prueba se
complicaba con la apan
-"I-.'.]I] Li!" Cuatro cruces en 'f"':.
escenario del juego cuyo
contacto disminuia la ener
gia del cuadrado

Sucesivamente la cosa se
\ba complicando cada vez
mas v asi después aparece-

TS T T

oo

ria una pantalla en la que
habia obstaculos v cruces
para despues comenzar el
mismo ciclo de pantallas
perocon dos pelotas. Y es
o no acaba ahi, ya que des
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pués serian lres y cuatro
pelotas, que no son nada fa-
ciles de mantener en el aire
ala vez

«Stop Balls es un arcade
por excelencia, donde pri
ma la habilidad y la rapidez
sobre cualquier otro factor
Su gran originalidad, rapi-
dez de desarrollo y, sobre
tado, su alto nivel de adic-
cidn, hacen que los relati-
vamente pobres escenarios
y gréaficos del juego pasen
totalmente desapercibidos,
ya que no se necesitan de-
masiadas florituras para un
juego de este ipo

Felictamos a los progra-
madores de Dro Soft por
esta demostracion de gque
no son los ingleses los me-
jores ni los tinicos que dis-
frutan realizando arcades
de accion, en losque prima
mas la adiccion que la rea-
lizacion gréfica
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PROBLEMAS CI

DIZZY
Video-aventura

Code Masters

Dizzy Din, famosisimo hé-
roe de la tribu de los ahue-
vados, ha sido designado
por el Consejo de Ancianos
Huevos para cumplir la di-
ficil misién de eliminar la ti-
rania de Zaks, quien lleva
oprimiendo a su pueblo du-
rante siglos amenazandolos
con envejecerlos, cegarlos
para siempre o provocar
una tormenta el dia de la [i-
nal del Campeonato de Fiit-
bol de dvidos.

Tantas injusticias no se
pueden soportar, por lo
que Dizzy, con la inestima-
ble ayuda de los consejos
de su padre, debe liberar
a su pueblo de una mente
tan retorcida como la de
Zaks.

Su padre le dio un conse
0 en forma de receta culi-
naria, con la cual se pue-
den eliminar los poderes
de este malvado brujo. Pa-
ra realizarla, se necesitan
cerezas, flores, lefla ¥y un
caldero de magicas propile-
dades sobre el que prepa-
rar el curioso guiso, tras lo
cual se debe romper el cal-
dero en las cercanias de
Zaks y éste desaparecera
para siempre

Pero no va a ser facil con
sequirlo, ya que los espias
de Zaks le han comunicado
las intenciones de nuestro
protagonista, por lo que ha
dispuesto a todo un ejérci-
to para que impidan a Dizzy
el cumplimiento de su mi-
s16n.

Dizzy es una video-
aventura con muchos de los
buenos ingredientes, valga
la redundancia, de un arca-
de de habilidad en los que
lo mds importante es deci-
dir cudl es el momento jus-
o para saltar o evitar a un
enemigo ¥ en los que un
pequeiio descuido significa
la pérdida de una vida. Los
graficos y el movimiento
del protagonista, asi como

28 MICROHOBBY

de los diversos Fos
ENEeMmiJgos, s0n
de lo mejorci-
o que hemos
VISID an }'_11'['1-
gramas de
Code Mas-
ters, v el de
sarrollo es lo
suficiente-
mente di
vertido co
Mo para que
los aficiona
tipo de jue-
Jgos tengan
garantiza-
do el en-
treteni-

miento.
The irmnsts
£ srtoan
:“Hlulu:r

Video-aventura 4

39 Steps

No es la primera vez que
el mito de Mary Shelley
aparece por las pantallas
de nuestros ordenadores,
pero hay que reconocer
que es la primera vez que
la novia de Frankestein ha-
ce lo propio.

En esta su épera prima,
debe intentar recuperar los
simpéticos cachitos: dos
pulmones, un par de rifio-
nes, un corazon, etc., que
componen a su amado y
que, gracias a un corte de
fluido eléctrico, se hallan
esparcidos por todo el cas-
tillo. Pero ademds, se en-
cuentra nuestra protagonis-
ta con el problema de que
algunos de los érganos que
puede hallar estdn en ma-
las cendiciones, por lo gque

o

ULINARIOS

podrian resultar fatales pa-
Ia su novio.

Por =i estos pequeflos
problemas biolégicos fue-
ran poco, los habitantes del
castillo se han revoluciona-

do por el corte de energia,
y asi, los antiguamente pa-
cificos fantasmas y demo-
nios, se han vuelto excesi-
vamenle agresivos, con lo
que la misién de nuestra
heroina se dificulta notable-
mente,

«Bride of Frankenstein»
es una original video-
aventura de unas 60 panta-
llas de escenario y unos
cuantos menos simpaticos
gréficos. Si a esto le suma-
mos un peculiar desarrollo
y una dificultad notable, lle-
gamos a la conclusién de
que tenemos asegurado el
entretenimiento con este
programa durante bastante
tiempo.
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STARFOX

Espacial

Reaktor

La confederacidn del sis
tema Hyturiano, formada
por ocho planetas, ha firma-
do la paz tras doce siglos
de guerras. Para asegurar-
la, han construido un muro
cibico, de nombre Rubi-
con, formado por una dura
capa de antimateria, capaz
de soportar cualquier agre-
si6n que se pueda producir
a lo largo del perimetro del
sistema.

Pero un noveno planeta,
misteriosamente hostl, ha
roto la barrera y se dinge
hacia el centro de la confe-
deracion destruyendo todo
aquello que se interponga
£0 Su camino

-

Como es habitual, hace
falta un héroe que defienda
la integnidad de la confede-
racién y, como tambien es
habitual, ese héroe eres i,
identificdndote como el pi-
loto de la mejor nave de
ataque existente en el siste-
ma, la Starfox.

Pero empiezan los pro-
blemas, porque el material
y armamento del que dis-
pone la nave esta bastante
anticuado, asi que deberés
mejorarlo mediante tus vi-

LA RUPTURA DEL RUBICON

gitas a los planetas de la
confederacion

Esta es la sinopsis de un
nuevo arcade espacial de
la casa inglesa de reciente
creacion Reaktor. El juego
2n si no s ninguna maravi-
lla innovadora en el campo
de este ipo de arcades, pe-
ro permite algunas posibi-
lidades que olros no po-
seen, esta bien realizado vy,
sobre todo, es adictivo que
es lo que a fin de cuentas
interesa méds en estos pro-
ductos
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ATAQUE AL CONVOY

CONVOY
RAIDER

Arcade

G. Graphics

ol estas dispuesto a tomar
el mando de un sofisticado
buque de guerra para en-
frentarte a todos los peli-
gros que te ocultan los ma
res, éste es tu juego.

En él deberas eliminar a
todos los buques enemigos,
gue no son pocos, para lo
cual dispones de vanas op-
ciones diferentes depen-
diendo del enemigo a ata-
car. Asi, para los buques
de superficie dispones de
musiles Exocet, famosos por
su intervencién en la gue-
rra de las Malvinas, guia-
dos por una cdmara de vi-
deo cuyas imagenes s& re-

ciben en tu barco. Para los
submarinos, tienes la posi-
bilidad de utilizar un heli
coptero antisubmarino que
tiene cargas de profundi-
dad suficientes para aca-
bar con enemigos de este
tipo. Tambieén podras utili-
zar misiles Seawoll para
contrarrestar los aviones y
misiles enemigos. Son de
bastante utilidad sobre todo
cuando te acercas a unode
i(,}ﬁ pGIIéiﬂ‘u'lﬂl‘l.lE!S EHEHTI{JGS
que circulan por el drea
Por si1 todo esto fuera po-

co, dispones de un comple
tisimo mapa de la zona y va-
rios racdares que le avisan
y diferencian cada uno de
los peligros inminentes
También navega por la zo-
na un barco de reparacio
nes, dificilmente distingui-
ble del buque insigniade la
flota enemiga, al que po-
drés dingirte cuando creas
(que sea necesario

«Convoy Raider» es un ar-
cade de habilidad para el
que se necesita sobre todo
buena punteria y control de
joystick, ya que algunas de
las armas a utilizar, como el
Exocet, son de complicado
manejo

La diversidad de escena-
rios, armas y enemigos po-
sibles hacen de Convoy
Raider un juego entreteni-
do sin demasiadas preten-
siones, lo cual no es de des-
preciar teniendo en cuenta
las sorpresas que te pue-

des llevar al comprar un
juego de una prestigiosa
casa de software

Ya sabeis, calaros vues
tra gorra de capitan de na-
vio ¥ a la caza del buque
enemigo
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ATARI y ERBE. Una perfecta combinacion para
tu diversion. ERBE, la marca lider en Espona en
el mundo de los videojuegos, con un catdlogo
de primerisima linea, y ATARI, lo compaia rey
por tradicion en este campo, con su 520 ST *
que incorpora la tecnologio més avanzada o

ATARI 520 ST

69900

ORDENADORES ATARI, S. A. Apartado 195 « Alcobendos, 28100 Madrid « Telf. 65350 11 ERBE SOFTWARE - ¢ N
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un precio excepcional. Tecnologia y software
. para mantener tu entusiasmo y tu ordenador
encendidos durante muchas, muchas horas.

ATARI y ERBE, lo mejor combinacion para tus
ratos libres.
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T Los Reyes del Videojuego.
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POKE 57128,n

n=nimero de
vidas+ |

Estas son las pruebas de la
precisa operacion de cirugia que

POKE 42028,118:

POKE 420290
POKE 57512,98:
POKES7513,2
POKE 57514,60

POKE 346840

POKE 34685,205:

POKE 34686,13
POKE 34687,122
POKE 31245,62
POKE 31246,n
POKE 31247,58

POKE 31248,224:
POKE 31249,222:

POKE 31250,201

Sélo un tapén vy
pasas de fase

Vidas infinitas
Una vida mas
cuando te
matan

n=nimero de
tapones para
pasar las fases
ly2

habéis realizado con él:
POKE 28854.n
POKE 33646,0
POKE 37456,201
POKE 40221, 281

n=numero de
vidas
disparos
infinitos
granadas
infinitas
vidas infinitas y
ademas
empiezas
donde te
mataron
POKE 48115,281 inmunidad total
Por si todo esto fuera poco,
también nos ha llegado la noticia
de que si definis las teclas de
juego como ZORBA, dispondréis
de las suculentas vidas infinitas,
pudiendo volver a definirlas una

BUBBLER

Dos de nuestros mas habituales
colaboradores, José Domingo
Romero y Luis Ferrer, ambos de
Barcelona, nos envian unos
cuantos pokes para este
complicado arcade de Ultimate.

en esta ocasion los
programadores de Hewson, como
ya es habitual en ellos.

Pero, come también es habitual
entre nuestros lectores, poco, muy
poco tiempo habéis tardado en

desmenuzarlo.

vez que ya se haya activado dicha
ventaja.
Como es costumbre los autores

TECIDITAN 5Us pegainas y calneis
en breves fechas.

CORRECAMINOS

Para obtener las siempre
deseadas, y en este caso
necesarias, vidas infinitas, sélo es
necesario pulsar simultaneamente
BJR cuando estéis en el menu.
Para contemplar la fase final,
deberéis pulsar LOVE. Y si
queréis ver el mensaje que el
programador le ha dejado a una
amiga, s6lo es necesario que
pulséis JACQUIL

infinitas, aunque creemos que es

mds cdmodo utilizar el otro

método. De todas formas, aqui lo

tenéis;

POKE 40806.0 vidas infinitas
Varios son los autores de eslos

descubrimientos, por lo que todos

recibiran su pegatina y carnet del
CLUB MICROHOERY.




ANTONIO SIERRA RAMOS
(ALMERIA)

En el juego Xevious, cuandote en-
cuentras con la gigantesca nave no-
driza, la solucién no es precisamen-
te destruirla. Por lo que nos cuentas
en tu carta nos damos cuenta de que
no te deja; ahora bien, no creas que
la misién del juego es llegar hasta la
nave nodriza, no poder destruirla y
ademads dejarte matar. Lo que debes
hacer es disparar tu ldser y tus bom-
bas incesantemente contra ella has-
ta hacerla huir, a la vez que esqui-
vas sus mortiferos disparos. Esta es
la solucién que pedias. De todas for-
mas, he aqui un poke que creemos
que pases largas sesiones ante &l or-
denador con este adictivo juego:

POKE 35352, sin enermigos volan-
tes no identificados

CARLOS JAVIER
GARCIA MIGUEZ
(MADRID) _
Es evidente que ha caido muy bien

entre todos vosotros el juego de Di-
namic Game Over por la cantidad de
cartas que recibimos haciendo refe-
rencia a ¢l. La pantalla en la que sa-
len no sélo dos, sino hasta tres astro-
néutas gigantes, sélo hay una mane-
ra de pasarla y es matdndolos a ellos
ante de que lo hagan contigo.

]OS'E FRANCISCO ANDANI
(VALENCIA)

Aqui tienes la respuesta que espe-
rabas para estos juegos que como i
dices son sbastante buenos, pero
muy dificiless:

XEVIOUS:

POKE 53591 62:

POKE 53592 n n=vidas (1 < n < 255)

POKE 55151 ,62:

POKE 55152,0:

POKE 55153,0 tiro doble y bomba

URIDIUM:

POKE 31307,20] vidas infinitas

POKE 32567,0 aterrizaje facil

OLLI & LISA:

POKE 33727,0:

POKE 33728,0:

POKE 337290 energfa infinita

POKE 36076,20] vidas infinitas

POKE 34475,0:

POKE 34476,0:

POKE 344770 sin enemigos

JUAN MANUEL FERNANDEZ
(BARCELONA)

Las tnicas contrasefias que se uti-
lizan a lo largo del Movie son
«OPENs, «PUZZLEs y «DOCTORs, pe-
ro tu problema para acceder al des-
pacho del ganster Bugs no es sélo sa-
ber la contrasefia —que es lo que
nos pedias—, sino que debes, ade-
mas, estar acompafiado por Tanya,
ya que en caso contrario es imposi-
ble acceder. Ya sabes, debes bus-
car a Tanya y lo que te podemos ase-
gurar es que se encuentra en el jue-
go. La ley es la ley.

SALVADOR
SAN ANTONIO GARCIA

(SANTANDER)

Los pokes que damos, tanto en la
seccidn «TOKES & POKES», como en
«5E LO CONTAMOS A...», son para
funcionar con los programas origina-
les. Eso no quita que existan varias
versiones de un mismo programa en
el comercio —por ejemplo, una ver-
sién inglesa frente a una versién es-
pafiola, o bien dos versiones espafio-

las del mismo programa—. Sélo por
citar un ejemplo, podemos asegurar-
te que existen dos versiones del po-
pular juego «Rambos ¥ que es evi-
dente, los pokes y cargadores de
uno no funcionan para el otro. De to-
das formas tampoco hay que olvidar
que somos humanos y que nosotros
podemos equivocarnos a la hora de
transcribiros los pokes y pueden
ocurrir que «bailen» algunos nime-
ros, o bien se omitan otros. Pero es
ahi donde entrdis vosotros para rec-
tificarnos. Td, en particular nos dices
que hay unos pokes que no te funcio-
nan, pero como no haces referencia
alguna a tal o cual juego, ni podemos
rectificar si nos hemos equivocado,
ni podemos ayudarte en el juego que
no nos dices. Lo que si es cierto es
que los pokes funcionan en los ori-
ginales.

Enhorabuena por el récord sin po-
kes en Great Escape que es de
115.923 puntos.

ADOLFO AUSIN HERRERO
(MADRID)

Es cierto lo que nos dices , Cobra
es un juego muy dificil. Pero también
es clerto que Silvester Stallone no se
anda con schiquitass ¥y sI no nos
crees, piensa —por ejemplo— en
otro popular juego que lo tiene a él
también como protagonista: Rambo.
Por eso estamos todos los amantes
de la informética y de los retos difi-
ciles dispuestos a vencerlos, claro
que con la ayuda de algunos pokes
como éstos:

COBRA:

POKE 37915,20]1 inmunidad
POKE 38515, 183 vidas infinitas
POKE 41285,183 armas ilimitadas

Seguro que ya no te quedas en la
primera pantalla.




LOS VIDEO-JUEGOS SEGA

50N nuevos

i15on superdivertidos!

Llenos de color. detalle
v sonido.

Los video-juegos Sega son
iguales a los que va conoces
de los Salones recreativos
pero la consola se conecta a
vualquier televisor 0 monitor
gue lengas en casa

La misma calidad de ima-
gen. Resolucidn grifica de
256 columnas por 192 lineas.
3 generadores de sonido con
4 octavas v 1 white noise.

04 colores. Movimicnto en pan-
talla: Derecha, izquierda, arriba,
abajo, diagonal y parcial. Carac-

teres 8 x 8 Pixeles, miximo
448, Sprites 8 x 8 Pixeles, mi-
ximo 256. Salida de
imagen RP o RGH.
Cartuchos de
1048 (1 Mega)
v Tarjetas de
256 K. Y la con-
sola Master System
Sega tiene ROM
128 K, RAM 128 K.
Al comprar la con-
sola Sega te regalarin
la rarjeta del juego
HANG-ON.
Al comprar la pisto-
la como accesorio te
regalarin un cartucho

Scega jcon 3 juegos!
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PARA TU CASA

SON IGUALES A LOS DE
LOS SALONES RECREATIVOS
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JUEGOS DISPONIBLES

TARJETAS (2%6 K)
Teddy Boy
Transha

My Hero

wrhost House
Fighter

Super Tennis

Hang on (de regalo
cun consola)

PROXIMAMENTE

TARJETAS (256 K)

Spy us Spy
Bank Pamic
Woody Pop

CARTUCHOS

(1 Mtpj

Combao (de regalo
von Ligh Phaser)
World Grand Prix
Choplifier
Fantasy Lone
Black Beh

The Ninja

Alex Kidd in the
Miracle World
Wonder Boy
Action Fighter

Seoret Command
Prov wirestling
Shaoting Gallery
Gireat Gl

Great loe Hockey
Quariet

Astro Warnion/Pit Por

Enduro Racer
Missile Defense 30D

Los video-juegos Sega, asl como la consola
¥ la pistola, los encontrards en tus tiendas
habituales de informdtica, de sonido, o en
barares v grandes almacencs

Si no encuentras los productos Scga on u

proveedor habitual pide
informacion a
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CTRONIC
I'll

rlhquu
Tel.276 22 08/09 MADRID
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F. Javier MARTINEZ GALILEA

La pila de retornos ha sido hasta ahora, salve un
m comentario sobre su funcién, nuestra gran

Pero ahora, una vez que hemos introducido todos los
tipos de datos y las estructuras de control, ha llegado el
momento de darle el protagonismo que se merece.

En un principio puede parecer un po-
co reiterativa la existencia de dos pilas
que pueden guardar datos. De hecho, al-
gunos lenguajes sélo utilizan una, que
realiza las funciones encomendadas a
las dos presentes en Forth.

La de
pl;ﬂ::fnumu Versus

Aunque ya ha sido tratado en otras
ocasiones, recordemos que la pila de
parametros se utiliza en este lenguaje
para contener los valores de los datos
que se estan usando en el programa y
los parametros que se pasan a las su-
brutinas, y la pila de retomnos almacena
las direcciones «de vuelta» de las ruti-
nas, una vez que éstas han sido ejecu-
tadas.

Sin embargo, los otros lenguajes pue-
den «permitirse el lujo» de tener sola-
mente una, porque es el compilador
quien la gestiona. Por el contrario, en
Forth nosotros somos los responsables
de su contenido y manipulacién, por lo
que resulta mas comodo disponer de
una para cada funcién, y de ahl su apa-
rente duplicidad.

Veremos, no obstante, cémo ambas
pilas son susceptibles de ser empleadas
como almacén de datos, y de intercam-
biar estos valores entre las dos, pero,
eso si, con extremo cuidado.

Operaciones sobre la pila
de retfornos

Por desgracia, el nimero y la versati-
lidad de las operaciones que se pueden
realizar con la pila de retornos no es
muy grande, pero si tremendamente Util.

El primer comando que vamos a pre-
sentar es « > R», que toma el valor que
esté en la parte superior de la pila de pa-
rametros, y lo sitla en la pila de retor-
nos.

La operacion inversa, «R > », toma el
valor situado encima de la pila de retor-
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nos, y lo transfiere a la de parametros.
Veamos el ejemplo muy simple que
aparece a continuacion:

tEJICRISIR2412% ,CRRY .
CR ; ok

J1

283

que muestra como se transfiere y guar-
da momentaneamente un valor en la pi-
la de retornos para posteriormente de-
volverlo a la de parametros y sacarlo por
pantalla.

Habréis observado que estas dos ope-
raciones llevan el dato de una pila a otra
en el sentido mas literal de la palabra,
es decir, la borran de donde estuviera.

Este detalle cobra una gran trascen-
dencia, ya que es aqui donde esta la Uni-
ca dificultad en el uso de la pila de re-
tornos.

Puesto que ésta es utilizada, en Glti-
mo término, para entregarle al compila-
dor la direccion a la que debe retornar
tras haber realizado la rutina correspon-
diente, es esa direccién lo Gnico que de-
be encontrarse en la pila de retornos al
terminar la ejecucion de la subrutina.

Por tanto, no debemos olvidar sacar
todo lo que hayamos metido en la pila
de retornos antes del final de la rutina,
¥, por supuesto, si hemos extraido por
alguna razdn la direccion de retomo, de-
beremos reintegrarla, ya que, en caso
contrario, lo mejor que nos puede ocu-
1||;|rf|vr es que se nos «reseteer el ordena-

or.

Por lo demas, la pila de retornos esta
a nuestra entera disposicién y haremos
muy bien en simultanear su uso, con
cuidado, con la de parametros.

No existen ya mas operaciones, en
nuestra versiéon de Forth, de manejo di-

recto de esta pila, pero si otras tres in-
timamente relacionadas con el desarro-
llo de los bucles y que veremos a conti-
nuacion.

Los bucles y la pila
de retomos

Recordaréis la forma que tenia un bu-
cle DO que vimos cuando tratamos las
estructuras de control en Forth:

:EJ21 61003 % DUP . LOOP ;
ok

EJ2 3 9 27 81 243 ok

De los dos parametros que estan an-
tes del DO, el primero corresponde al li-
mite superior mas una unidad, y el se-

- gundo al limite inferior. El compilador al-

macena ambos valores en la pila de re-
tornos y va incrementando el inferior a
la vez que lo compara con el superior,
hasta llegar a éste.

En nuestro ejemplo, el bucle nos sir-
ve para obtener las cinco primeras po-
tencias de 3.

Normalmente, al emplear un bucle en
nuestros programas, no utilizaremos pa-
ra nada (ajeno al estricto control del bu-
cle) los valores limite, pero si como en
el siguiente ejemplo:

+EJ3CR 61001 . CRLOOPCR ;
ok

“-‘“M—E

-3

deseamos un contador en pantalla,
Forth nos dota de algunos operadores
de manejo.

El comando que aparece en la pala-
bra anterior y que no aparecia en el
ejemplo genérico sobre bucles, «l», se
encarga de copiar en la pila de parame-
tros el valor superior de la pila de retor-
nos. Esta, generalmente, al usar una es-
tructura de control DO, contiene el va-
lor del indice del bucle.




Existe otra operacion, a veces equiva-
lente con la anterior, que es «R», y que
también copia el dato situado en la par-
te superior de la pila de retornos en la
de parametros. En nuestro compilador
ambos comandos tienen exactamente el
mismo efecto, como se puede compro-
bar en el siguiente ejemplo:

t EJ4CR 61 D01 . CR LOOP CR ;
ok

EJ

LA B LD Ry ==

ok

La otra operacién que se puede reali-
zar es «l%, que se encarga de copiar el
valor situado en segundo lugar en la pi-
la de retornos a la pila de parametros,
¥ que, en nuestro sistema, al usar un bu-
cle DO, es el valor limite. Podéis obser-
var una comparacion curiosa del funcio-
namiento de este comando en compa-
racion con los anteriores, en el siguien-
te ejemplo:

¢+ EJSCR&1D001’ ., CRLOOP CR
; ok

O O O O o= M
&

ok

Habréis notado que ahora hemos di-
cho «copiar» un dato de una pila en otra,

86 MODE

62 .28 .712

y esto es asl porque con estos operado-
res el valor no se destruye (menos mal)
en la pila original, si no que simplemen-
te se duplica en la pila de destino.

Observaréis como con estas opera-
ciones los bucles de control se vuelven
mucho mas versatiles que si utilizara-
mos para ellos la pila de parametros, o
si no tuvieramos un control directo so-
bre la pila de retornos.

Lo unico que queda por afadir es, co-
mo siemprg, que la mejor (y quiza la ani-
ca) manera de comprender el funciona-
miento de estos comandos, y manejar-
los con soltura es sentarse delante del
compilador y emplearlos en pequefios
programas. A ello os animamos.

Otro compilador de Forth

Forth es otro lenguaje, como el Basic,
que tiene casi tantas versiones como or-
denadores en los que corre, e incluso
mas de una versién por ordenador.

Este es el caso del ZX-Spectrum. Ha-
bitualmente nos hemos referido en es-
ta serie de articulos al compilador de
Abersoft, que maneja la version fig-Forth
del lenguaje, pero parece ser que esta
mas difundido, quiza por haber salido al
mercado antes y con las instrucciones
en espafol, el compilador de Artic, dis-
tribuido por Investrénica. Es por ello,
que a partir de ahora, simultanearemos
el empleo de ambos programas al reali-
zar nuestros ejemplos. Realmente las di-
ferencias entre ambos no son muy gran-
des, pero si significativas, por lo que las
haremos notar cuando aparezcan. Insis-
timos en que los ejemplos se compro-
baran en ambas versiones, haciendo
hincapié en las variaciones cuando apa-
rezcan.

Por ejemplo, en este articulo se hace
referencia al comando «l», que esta im-
plementado en la version fig-Forth de
Abersoft, pero no en la de Artic, por lo
que el ejemplo dado no funcionara con
este Gltimo compilador. Aunque, cono-
cido su funcionamiento, nada nos impi-
de afiadir esta palabra a su diccionario...

Sorteo n.°

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club, Para ello s6-
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, eic..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulie publicada.
® 5itu colaboracion ha sido ya pqlhllcu
da en MICROHOBBY, tendrds én tu po
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracion correspondiente

[_lu"l_"' aléntamente |d‘|- "ﬂgl]lt"l'l-!t"- mnsiruc
ciones {extracto de las bases aparecidas en
el nlimero 116) y comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resublado premiada
. 'u.lhll.ﬂ = €n |‘.'I‘.l- CINCO Méd 'I.Ii'llh'!'l"'- I:"ldl‘ll*‘!\
superiores ¢l ndmero comespondiente al
primer premio de la Loteria Nacional cele-
brado el dia

[ 28denoviemore |

e | Ao ey oW
VeSpET B ANl e=—P"

® Traslada los nimeros siguiendo ¢l or
den indicado por las flechas a los espacios
inferiores
® 5i la combinacidn resultante coincide
con @l nimero de tu tarjeta. ... jenhorabue
nal, has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5000 pe
selas

El premio deberd ser reclamado por el
agraciado mediante llamada telefénica an
tes de la siguienle fecha

! 2 de diciembre Il

En caso de que el premio no sea recla
mado antes del dia indicado, el poseedor
de la tarjeta perderd todo derecho sobre él,
aungue esto no impide que pueda resul
tar nuevamente premiado con el mismo nd
Mero en s&manas poslenones Los Pk
no adjudicados se acumularén para la s
guiente semana, constituyendo un sbotes

El lote de programas serd seleccionado
por ¢l propio afortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe
chas en que se¢ produzca el premio
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Nintendo. Mas que un videojuego.

ENTRA EN ACCION

Lanzate a disfrutar del eSS
mayor avance en vi- AR

. . L-vozgaoa T T T RS At
deojuegos: el Sistema PO s ey g
"‘t ) E |' I' i [ _ 1' E 2 R = G P P R 1571
Nintendo.

ICE CLIMBER

WYY T EEE ey

Juegos de gran emocion controlados
por dos microchips que permiten
disfrutar del sistema a dos personas
simultdneamente. Deportes, accion y
series programaples. Una gran
variedad de opciones de

diversion en consiante

desarrollo.

Ven a El Corte Inglés y
descubre el nuevo Sistema
de Enfretenimiento Nintendo.
foma el mandoyy... entra

en accion.




El mundo

de la
aventura

Magnetic Scrolls es otra
de las grandes compaiiias
creadoras de aventuras;
esta dirigida por Anita
Sinclair (nada que ver
con Sir Clive Sinclair, el
inventor del Spectrum),
quien a la vez es su
principal programadora.
En este capitulo,
analizaremos algunas de
sus mas importantes
creaciones.

Esta compaiia se ha destacado siempre
por su potentisimo Parser —capaz de
llegar a entender casi el inglés de la
calle— vy hace poco dio el golpe con el
lanzamiento de su aventura The Pawn,
reconocida como la mejor del afio 1986.

En los grandes ordenadores, e incluso
en el QL y el Commodore, tiene gréficos;
en el Spectrum 128 ya estd producida,
pero no cupieron los graficos porque no
tenfa unidad de discos; la versién para el
Plus 3 en proceso de elaboracion
actualmente, se espera que los tenga.

Estos gréficos han sido calificados de
espectaculares, sobre todo en la versién
16 bits, pero de lo que la compaiiia ests
més orgullosa es de su Parser y asf lo ha
hecho saber. Esto supone una cierta
ventaja, aunque la verdad es que aunque
se pueden teclear comandos muy
complicados, la mayoria de los jugadores
preferimos teclear sélo frases cortas para
poder ver el efecto inmediato; suponte que
tecleas muchas 6rdenes muy complicadas
y resulta que te matan, luego no podrés
saber cudl de ellas fue la errénea.

Pero The Pawn, aun sin gréficos, es
una maravilla (v una de las més claras
candidatas, si se consiguen los permisos,
a ser traducida al castellano), pues tiene
descripciones muy ambientadas, mucho
ingenio en las respuestas y personajes
encantadores y muy reales.

Fijate, por favor, que en todas las
descripciones de las aventuras, lo que
més valoramos siempre es lo mismo: un
buen guién, descripciones adecuadas,
sentido de humor o ingenio en las
respuestas y sobre todo realidad en los
personajes secundarios. Con estos

MAGNETIC SCROLLS:
LA GRAN ACAPARADORA DE PREMIOS

Andrés R. SAMUDIO

ingredientes el éxito estd asegurado, es
por ello por lo que nos hemos tomado la
molestia de ir describiendo tantas
aventuras y tantos personajes, para gue
sepas valorarlo en las que juegues vy para
que lo tengas presente al escribir la tuya.

Pero volviendo a The Pawn, digamos
que se desarrolla en la mitica regi6n de
Kerovnia, nombre de resonancias eslavas,
donde el rey Erik esté teniendo problemas
politicos con los enanos de la regién,
quienes se niegan a continuar haciendo
su excelente whisky; entonces, apareces
tG v tienes que intervenir en los
acontecimientos. El juego se puede jugar
en varios niveles, desde simplemente
pasear gozando con las magnificas
descripciones o mantener una
conversacién filoséfica con el Gurd, con
la cual te aseguro que pronto te
empezaras a poner nervioso, hasta
dedicarte a jugar de veras intentando
resolver los problemas. Lleva incorporado
un sistema de autoayuda por el cual si
tecleas unos cédigos dados en el manual,
te dard una orientacién sobre la conducta
a sequir. Es, en definitiva, un clasico.

La continuacién, Guild of thieves
{gremio de ladrones), no se hizo esperar;
tiene un Parser alin mejor y excelentes
gréficos que nos presentan 30 localidades
diferentes. Cada dibujo costé al artista
Tristram Humphries més de 30 horas de
trabajo. Este esfuerzo, sin embargo, se ha
visto nuevamente recompensado, pues
Guild of Thieres ha sido considerada,

como lo hiciera el pasado afio su
predecesora, la mejor aventura del 87.

Como siempre, de lo méas orgullosos
que se sienten sus programadores es del
Parser, incluso se quitaron gréficos de alta
calidad para hacer espacio al texio.

Situada también en Kerounia, va de
tesoros y castillos, pero dentro de ella hay
docenas de aventuras diferentes: te
puedes dedicar, simplemente, a hacer
deportes como el esqui, la pesca, el billar
y el remo, o ponerte a jugar fuerte en el
casine local. En fin, han creado todo un
mundo.

Los juegos de Magnetics Scrolls son
comercializados por Rainbird v estén listos
para pasar al Plus 3 aprovechando las
posibilidades que ofrece su unidad de
disco.

Dato curioso, que muestra como trabaja
esta gente, es que su directora e
impulsora, Anita Sinclair, fue la primera
persona en jugar Burocracia, de su gran
rival Infocom. Lo jugaba por las noches
desde Gran Bretafa v tenfan un acuerdo
mediante el cual podia ponerse en
contacto con el ordenador central de
Infocom en USA, Su comentario fue:
«Me costé una fortuna, pero valié la
pena, es un juego maravillosos.

¢Os imaginéis algo similar aqui?




BANCOS DE DATOS

Sé que para recibir informacion
de una base de datos en el ordena-
dor, hace falta tener un MODEM y
un teléfono. ;Qué utilidad tiene el
teléfono? ; Coémo se conecta el MO-
DEM al teléfono? ;Supone mucho
gaato el empleo de la linea telefd-

B En efeclo, la forma més comun
de conectarse a un banco de datos
es mediante una linea lelefdnica.
Sin embargo, en Espafia existen
unas lineas especiales para estos fi-
nes que se engloban en una red de-
nominada IBERPACK que es lotal-
mente independiente de la Red Te-
lefénica Conmutada. Casi todos los
bancos de datos que existen en Es-
pafia funcionan a través de la red
Iberpack.

No obstante, existen bancos de
datos, en el extranfero, a los que sf
&5 posible coneclarse por red con-
multada. Para ello, se emplea un
MODEM (MODuladonDEModulador)
que transforma los impulsos digita-
les de un ordenador (procedentes,
normaimente, de una conexién

tar directamente a la linea lelefdni-
ca. Sin embargo, existen algunos
modelos que no tienen una cone-
xidn directa con la linea, sino indi-
recta mediante un micréfono y un
allavoz montados en un soporte
que permite encajar en él, &l brazo
de un fteléfono.

En caso de utilizar la red conmy-
tada, el gasto es el correspondien-
te al tiempo de conexién. Si se ufi-
liza la red Iberpack, el precio por
tiempo de utilizacién aumenta, pe-
ro el coste total disminuye (s se ha-
ca un uso habifual de la conexidn),
ya que las transmisiones son con-
ernﬁsrﬁpﬂa&yﬁar

LISTADOS
EN CODIGO MAQUINA

Soy poseedor de un Spectrum
Plus 2 y en algunos de los progra-
mas que ustedes publican, me en-
cuentro en la disyuntiva de que me
gustaria aplicarlos a mis necesida-
des, pero siempre tengo el tope del
famoso Cargador Universal de Co-
digo Méquina, ya que a pesar de en-
trarlo en modo 48 K, ignoro lo que
en el famoso listado se cuece.
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¢No seria posible hacerlo en Ba-
sic (aungue fuese mas lento) o bien
explicar lo contenido en el listado
y en qué partes son aceptables mo-
dificaciones?; asi, de paso, los prin-

cipiantes irlamos aprendiendo e in-

troduciéndonos mds en el mundo
informatico.
Francisco PENA-Barcelona

B En principio, la sugerencia de
shacerlo en Basics, no fenemos
mds remedio que rechazaria y esto
lo comprenderdn perfectamente
aquellos de nuestros lectores que
estén un poco mds introducidos en
el mundo de la programacion. Sen-
cillamente, hay cosas que no se
pueden hacer en Basic, mieniras
que ofras no resultan algo més len-
tas, sino «~exasperantemente» mds
lentas; le vamos a poner un ejem-
plo: Ia transferencia de una panta-
lla a otra posicion de memoria mds
alta, en Basic ocupa cerca de 100
bytes y tarda mds de un minuto en
gfecutarse, mientras que en CM
ocupa 12 bytes y se ejecula en al-
g0 més de una décima de segundo.
Creemos que la necesidad de em-
plear Codigo Mdquina esta plena-
mente justificada.

Por otro lado, estd el tema del
cargador. Hay muchas maneras de
publicar un programa en Codigo
Maquina: se puede publicar ef codi-
go fuente pero, ademds de ocupar
mucho espacio, no le serviria de na-
da a quien no disponga de ensam-
blador, por ofro lado, un listado
fuente en Assembler resuila total-
mente esotérico si no estd profusa-
mente comenlado, con lo que la pu-
blicacién de un blogue de, por ejem-
plo, 4 Ks nos ocuparia mds de un
numero. Otra posibilidad es publi-
carlo como DATAS de un programa
Basic que lo cargue, pero este mé-
todo resulta muy poco seguro y
muy susceptible de producir erro-
res.

m#mmﬂmunﬁ&
tado en GM. 2.° Reducir el espacio
de la revisia que ocupa cada progra-
ma para poder dar programas mas
largos y mejores. 3.° Evilar la nece-
sidad de un ensamblador para co-
piar nuestros listados. Creemos que
el cargador cumple estos tres obje-
tivos, si bien a costa de reducir la
posibilidad de modificacion del pro-
grama por parte del lector; sin em-
bargo, esta posibilidad no queda re-

ducida a cero, ya que siempre es
posible desensambiar el bloque una
vez cargado.
En los programas de juegos que
se publican en la seccion «Progra-
mas MICROHOBY:, no suele ser in-
teresante modificar el programa
puesto que ésle ya se ofrece como
una unidad completa. En los lista-
dos de olras secciones (por ejem-
plo: «Utilidadess), si es posible que
interese modificar los programas.
En estos casos procuraremos
(siempre que el espacio disponible
lo permite) incluir el codigo fuente
del programa para que, quien dis-
de Ensamblador y tenga co-
los de Assembler, pueda
madificarlo a su gusto.

MODIFICAR
UNA LINEA
EN CARGADOR C/M

Poseo el cargador C/M y sobre
éste tengo un problema: Si pongo
esta linea:

1 00000000000000000000 ¢
pero en realidad queria poner:
1 O5FDFDFDFDFDFEFC000 1776
£ Como puedo editar la linea 1 pa-
ra cambiarla y poner la segunda?
Jordi FIGUERAS-Barcelona

W Este es un tema que ya ha sido
lralado numerosas veces en ésla
seccion; sin embargo, seguimos re-
cibiendo cartas relativas a la modi-
ficacion de lineas en los listados de
Cddigo Méaguina en formato del Car-
gador Universal, Mientras el tema
no quede suficientemente claro,
creemos que es nuestra obligacion
seguirlo tratando por lo que pedi-
mos disculpas a los lectores que ya
lo sapan y consideren ociosa lal rei-
teracion.

El codigo fuente del cargador se
almacena en la variable AS, por lo
que se pueden utilizar, para modifi-
carlo, las instrucciones de fragmen-
lacién de cadenas. En el caso que
nos comenta, podria hacerse con:
LET A$="05FDFDFFDFDFEFCIING " + A1 T

: CONEXION
DE LA IMPRESORA

Tengo un Spectrum y estoy inte-
resado en adquirir una impresora
Amstrad DMP 20@@ por lo que qui-

siera saber si no hay problema de
incompatibilidad enire ésta y el or-
denador, asi cOMO que me aconse-
jen un interface de salida Centro-
nics que sea capaz de reconocer l0s
comandos LLIST, LPRINT y COPY y
las impresiones por la comriente #3.

Ricardo MARTINEZ-Logrono

B En principio, no hay problema de
compatibilidad entre el Spectrum y
la impresora que nos indica que,
ademds, tiene la virtud de ser com-
patible Epson con lo que podra ser
utilizada por la mayoria de los pro-
gramas existentes sin lener que al
lerar los codigos de conlrol.

Respecto al interface, puede op-

pdginas

barala) o adquirir cualquiera de los
que se venden comercialmente a
precios que rondan las 10.000 ptas.
Entre los mds importantes pode-
mos cilar el de MHT (Indescomp), el
Kempston y los que incorporan las
unidades de disco Discovery y Dis-
ciple, todos ellos de gran fiabilidad
y perfectamente compalibles con la
impresora que nos indica.

BUSCANDO
UN CODIGO

Me dirijo a esta seccion para que
me aclaréis lo siguiente:

10 FOR n =30000 TO 40000

20 POKE 23692,255

30 PRINT n,PEEK n

40 IF PEEK n < > 200 THEN
NEXT n

Lo que quiero es que me digais
si se puede hacer més rapido este
proceso, aunque sea en Codigo Mé-

quina.
Diego AMOR.Barcelona

W Nos da la impresion de que, lo
que usled desea es Ir imprimiendo
én pantalla el contenido de todas
las direcciones de memoria desde
1a 30000 ala 40000 hasta que se
encuentre el codigo 0. Por su-
prsgpilstinghdneos

te este programa en
Cddigo Maquina:

A2
C_OPEN
KL
AfHL

HL
STACKA
#28
(3
#39
STK_FE

BUCLE

SRS S
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Hemos suprimido la anulacion
del mensaje «Scroll?s, ya que, de lo
contrario, las pantallas se sucede-
rian tan deprisa que no darla tiem-

LEER “EAR”
POR PUERTO

(Qué direccidn de puerto E/S
controla la entrada «EARs? ;Qué
tengo que hacer para que el orde-
nador me responda a un determina-
do sonido?

José C. PALACIOS-Cadiz

B EJ estado de la entrada “EAR"
se puede leer en el bit D6 del puer-
N A

BT  6A

El estado de esta enitrada varia al
ritmo de la frecuencia que esté en-
trando, por lo que constituye un
muestreo de la sefial en forma digi-
tal. Para reconocer un determinado
sonido, se puede muestrear la sefial
de enlrada y compararia con un pa-
trdn de referencia. En principio pa-
rece muy sencillo, pero en la com-
paracidn hay que tener en cuenta
que se pueden producir pequefias
desviaciones que den al traste con
todo el proceso. La forma correcta
de hacerlo seria realizando un and-
lisis de Fourier de la sefial entrante
para obtener un espectro de fre-

cuencias y comparar aste espectro
con un patron de referencia admi-
tiendo ciertas variaciones en la
comparacion. Esta es la técnica uti-
lizada en el reconocimiento de so-
nidos, pero tenga en cuenta que se
trata de una investigacion puntera
en ¢l terreno informético para la que
s¢ estdn utilizando los mds poten-
les ordenadores. Por supuesto, no
es posible realizar este proceso de
forma eficaz con un Spectrum.

COMUNICARSE CON
UN SPECTRUM

Soy usuario de Spectrum desde
hace dos afios y estoy interesado
en aplicarlo en el terreno de las co-
municaciones. Mi proyecto consis-
te en adquirir una emisora de radio-
aficionado y poder emitir y ser re-
ceptor por mediacién del cédigo
Morse. Tengo las siguientes dudas:

Sé que existe un programa edita-
do por ustedes para este fin deter-
minado, ;dénde puedo encontrario?

Si quiero emitir en inglés (no sé
una palabra de dicho idioma), ;exis-
te algin software traductor?

¢Qué tipo de emisora tendria que
adquirir para estos fines?

Pedro A. SOTO-Cartagena

B Las emisiones de ltextos de or-
denador por emisoras de radio-
aficionado no se suelen hacer en
Morse {en el argot de los radio-
aficionados se dice «CWs en vez de
«Morses) sino en RTTY (Radio Tele-
tipo). Se trata de una técnica muy
compleja para explicarla en esla
seccion, pero en el nimero 92 de
nuestra revista encontrard todo lo
que necesita saber sobre RTTY (al
menos, todo lo relativo a la parte in-
formdtica; para la «radiofonicas tal
vez sea preferible que consulfe re-
vistas y manuales de radio-
aficionados). En este mismo nime-
ro encontrard ef programa al que se
refiera, pero sdlo sirve para recibir:
no emite, ya que su principal utili-
dad es la de decodificar sefiales de
agencias intemacionales de noti-
cias recibidas en un receptor de on-
da corta.

Existen algunos programas de
traduccidn de idiomas, el dnico in-
conveniente es que hablan inglés
«como los indios» (los de América,
no los de Londres). Las traduccio-
nes hechas por eslos programas no
consliluyen mas que una ayuda al
traductor, ya que no construyen las
frases corractamente, sino que se li-
mitan a traducirlas & partir de un

diccionario interno. Ignoramos si
existe alguno para Spectrum.
Respecto al tipo de emisor a ad-
qQuirir dapende de la banda en la que
quiera trabajar. De nuevo, le remiti-
mos al nimero 92 donde encontra-
rd una lista de las principales ban-
das empleadas por los radio-aficio-
nados para comunicarse en RTTY.

CANALES

LCOmo se puede controlar desde
C/M uno de los canales del Spec-
trum, de manera que, al utilizario, el
S. 0. salte a nuestra rutina en me-
moria? ;Y cdmo y donde se reciben
los datos introducidos por dicho ca-

nal?
Enrique RUIZ-Madrid

B Un canal de salida es una rufina
que se llama con un codigo en el
acumulador y se encarga de hacer
algo con ese cddigo (normalmente
considerario un cddigo de cardcter
y enviarlo a alguna parte, la panta-
Na, la imprasora, un fichero en Mi-
crodrive, etc.) Por otro lado, un ca-
nal de entrada es una rutina que,
cuando se la llama, devuelve un co-
digo en el acumulador, correspon-
diente a un cardcter leldo de algin
dispositivo, el teclado, una entrada
.-'13-232 un fichero en Microdrive,

En el Spectrum existe una fabla
de corrientes que conecta cada co-
rriente con el canal que liene asig-
nado. Por otro lado, existe una fa-
bla de canales que contieng cinco
bytes para cada elemento. Los dos
primeros forman la direccion de la
rufina de salida, los dos restanfes,
fa de la rutina de entrada y &l quin-
to contiene ef codigo de la letra que
identifica al canal.

La direccion de la tabla de co-
rrientes es la variable del Sistema
STRMS. Mientras que la direccion
de /a tabla de canales es el conle-
nido de la variable del Sistema
%&MMMEIFW
les de nuestro Curso de Codigo Ma-
quina puede encontrar mas infor-
macion al respecto.

Para hacer que una rutina suya
s6a a rutina de salida de un deler-
minado canal, deberd colocar su di-
reccion en el lugar correspondien-
{e de la tabla de canales. Del mis-
mo modo, si desea escribir una ru-
tina como canal de entrada, debe-
ré colocar su direccion en el lugar
de la rutina de entrada del canal co-
rrespondiente en la tabla. No olvide
que la transferencia de codigos en-
tre S. O. y canales se realiza a tra-

vés del registro A del microprocesa-
dor,

PERIFERICOS

Tengo un joystick Kempston,
ipodria conectario a un Plus 27
Con la aparicion del Plus 3, jva
a dejarse de fabricar el Plus 27
(Estd a la venta el «Pokeador
Automdticos?
Femando FUENTES-Granada

B No existe ningdn problema por
conectar un interface de joystick
norma Kempsion al slot trasero del
Plus 2. Sin embargo, no es posible
conectar un joystick normal a las to-
mas de joystick incorporadas en el
Plus 2, ya que van cableadas de di-
ferente forma.

Hasta ahora, Amstrad no ha
anunciado que vaya a dejar de fa-
bricar el Plus 2.

El «Pokeador Automaticos, como
los restantes montajes de nuestra
revista, no estd a la venta: sin em-
bargo, puede solicitamos la placa
de circuito impreso que es lo mds
dificil de hacer, el resto de los com-
ponenles puede adquirirlos en cual
quier tienda de elecirdnica. El mon-
taje no es dificil.

“POKE‘H

Me gustaria saber como se intro-
duce un «poke» en un juego y qué
necesito para ello; jun interface o

algo por el estilo?
Rubén ORNAQUE-Menorca

W Para introducir un spokes en un
juego hay que teclearlo desde Ba-
sic (poke direccion, dato) cuando el
juego ya estd en memoria, pero an-
tes de arrancarlo. Dado que fodos
los juegos amancan automatica-
mente, es necesario desprotegerio
para poderlo cargar sin que arran-
que, lo que exige unos conocimign-
los de programacion bastante ele-
vados. Para juegos especialmente
dificiles de desproteger solemos pu-
blicar un cargador que se encarga
de meter los spokess automdtica-
mente. De todas formas, si no se
quiere complicar la vida con despro-
tecciones, existen «Transferss en e
mercado que incorporan la opcion

dor automdticos que es un circufto
electrdnico que se enchufa en el
slot de expansion del ordenador y
permite detener el juego en cual-
quier momento para introducir los
«pokes» que se deseen.
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o DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum 48 K para in-
tercambiar ideas, trucos, etc. Inte-
resados pueden escribir a José M.*
Alguacil Codina. Tarragona, 13, 1.
llavas (Barcelona).

o POR CAMBIO de equipo
venzo ZX Spectrum 48 K. Incluyo
joystick, interface tipo Kempston.
Todo por 19.500 ptas. También ven-
do el Hisoft Devpac por 2.000 ptas.
Interesados llamar al tel.: (94)
672100 46. Preguntar por Javier Ca-
frera.

® VENDO ordenador Spec-
trum 48 K en buen estado, mas uni-
dad de disco Discovery 1, y algunos
discos de utilidades. Todo por
60.000 ptas. Regalo interface tipo
Kempston Sinclair y libros de Codi-
go Maquina. Interesados llamar al
tel: (91) 638 02 40. Preguntar por
Alejandro.

& CLUB CELTA. Se ha crea-
do este club para los usuarios del
Spectrum de toda Espafa, para
cambiar todo tipo de informacion
sobre este ordenador. Interesados
escribir a la siguiente direccion: En-
rique Costa Montenegro. Avda. Cas-
telao, 54, 10.° B. 36209 Vigo.

e VENDO Spectrum 48 K, In-
vesdisk 200 completo, funcionando
correctamente, coleccion de revis-
tas sobre el tema. Todo por 45,000
plas. Interesados, preferiblemente
de Asturias, pueden dirigirse a la si-
guiente direccion: Jorge L. Martinez
Mufiz. C/ Méjico, 9, 8.° D. 33011
Oviedo (Asturias).

@ VENDO intertace joystick
programable, en perfecto estado de
uso, por 2.000 ptas. (negociables).
Interesados llamar al tel.: (985)
223589,

® VENW impresora Seikos-
ha GP-50S para Spectrum. Instruc-
clones en castellano, cables y trans-
formador. Regalo tres rollos de pa-
pel. Precio: 15.000 ptas. (negocia-
bles). Interesados llamar al tel.: (91)
255 18 32. Preguntar por Fernando.

o VENDO oL 128 K con dos
unidades de microdrive, 2 microdri-
ves, 4 programas de Psion. Compra-
do hace 1 afio. Todo por 25.000 ptas.
Interesados escribir a la siguiente
direccion: Pedro Miguel Saiz Cristd-
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bal, C/ Villa Vieja, 3. Tel.: 464 82 19.
26011 Madrid.

e CAMBIO teevisor de ra-
dioaficionado de bamido lento, por
televisor de color de 9" 6 11", Tam-
bién lo cambio por una impresora
de B0 columnas 0 equivalente. Inte-
resados en el cambio pueden llamar
al tel.: (945) 98 62 49. Preguntar por
Bernabé de Garay. (Alava).

e SE HA FORMADO un

club en Barcelona para contactar
con personas usuarias del Spec-
trum. Para mas informacion escribir
a la siguiente direccion: Juan Her-
vés. C/ Lavaderos, 7, 2.° Santa Co-
loma de Gramanet (Barcelona).

¢ VENDO Spectrum Plus con
todos los cables por 25.000 ptas.
Regalo algin periférico. Interesados
llamar al tel.: (972) 50 89 00. Pregun-
tar por Pablo.

e ESTOY INTERESADO
en confactar con usuarios del Spec-
trum 48 K y 128 K de toda Espafa,
para el intercambio de ideas, y con
el fin de formar un club. Interesados
dirigirse a la siguiente direccion: Mi-
guel Angel Chico. C/ Batalla de Cla-
vijo, 4, 3.° C. Leganés (Madrid).

® \fENDO Spectrum Plus por
10.000 ptas. Regalo interface y joys-
tick Quick Shot Il. Ademas vendo or-
gano Casio Pt-82 por 5.000 ptas. In-
teresados pueden escribir a la si-
guiente direccion: José Luis Sdez
Zanén, C/ Juez Angel Querol, 5, 1.°,
Torrente (Valencia).

e VENDOQ, por cambio de or-
denador, un Spectrum 48 K con to-
dos los complementos originales,
todo en perfecto estado. Precio:
13.000 ptas. Interesados llamar al
tel.: (986) 27 27 46 de 9 a 2 de la tar-
de. O bien escribir a la siguiente di-
reccion: Alfonso Poria Montene-
gro. C/ Asturias, 22, 2.° 35006 Vigo
(Pontevedra).

o VENDO 2« spectrum Piuss
completo, interface 1, microdrive
con 12 cartuchos, joystick Quick
Shot Il con autofire. Regalo revistas.
Todo por 35.000 ptas. Interesados
llamar al tel: 217 B7 90 (horas de co-
mida). Preguntar por José. Madrid.

® URGE vender ordenador 2x

Spectrum Plus 64 K comprado en
nov-85, en muy buen estado. Con to-
do el equipo completo, fuente de ali-
mentacion, cables, cassette espe-
cial para el ordenador, revistas, in-
terface tipo Kempston, joystick
Quick Shot V. Todo por sélo 45.000
ptas. Interesados llamar al tel: (91)
437 66 80. Sblo de Madrid. Pregun-
tar por Eusebio.

e PAGO fotocopias y gastos
de envio por las instrucciones en
castellano del juego «Psi Chess. In-
teresados pueden escribir a la si-
guiente direccion: Ignacio Eransus
Armendariz. C/ Larraina, 1, esc. 2
dcha. 31011, Pamplona (Navarra).

@ VENDO ampiificador lineal
(27 Mhz). Zetagi mod. B-70. Potencia
de salida: 70 w aprox. en Am, Usb
y Lsb. Méaxima potencia de entrada
4 w y funcionamiento de encendido.
Precio 7.000 ptas. Si te interesa es-
cribe a Francisco Miguel Lavado. C/
Aviador Collar, 8, 17600 Figueres
(Gerona).

® VENDO ordenador Spec-
trum Plus, con fuente de alimenta-
cion, cassette, todos los cables, 2
libros de Basic. Todo por 22.000
ptas. Interesados llamar al tel.: (93)
214 03 98. Preguntar por Juan Car-
los.

® \'ENDO, preferentemente
en Valladolid, Spectrum 128 K de In-
vestronica, con teclado indepen
diente, cables, etc. Todo por 30,000
ptas. Interesados llamar al tel.: (983)
23 89 84. Preguntar por Luis Miguel.
Ademés regalo con el ordenador un
interface Il y un joystick.

e COMPRO tectado profesio-
nal o microdrive en buen estado, por
s6lo 3.500 ptas. Interesados dirigir-
se a Luis 0 Jests Casado. C/ La Ce-
ramica, 3-5, 1.° Astorga (Ledn). Tel.:
(987) 61 77 09 de 6 a 9 de la tarde.

L ] CAHBIO 2 Zx Spectrum 48
K por ordenador Amsirad 464. Rega-
lo revistas sobre el tema y un joys-
tick Férmula ll. Interesados escribir
a la siguiente direccion: Amador
Merchén Ribera. C/ Céceres, 8, 3.°
A, 28045 Madrid,

o COMPRO 21 por 3.000
ptas. Si es de 16 K pago 4.000 ptas.
También lo cambio por érgano Ca-
sio VL-Tone. Escribir a Amador Mer-

chan Ribera. G/ Caceres, 8, 3.° A
28045 Madrid.

@ URGE vender tépiz éptico
con cinta de demostracion por 3.000
ptas. Ademas vendo joystick Quick
Shot V, mas interface lipo Kems-
pton por 2500 ptas. Interesados di-
rigirse a José Luis Puga Bomilla. C/
Pza. del Lavadero, 1, 1. D. 18009
Granada. Tel.; (958) 22 97 18.

e CAMBIO Spectrum Plus en
castellano, todo en buen estado,
mas interface, joysticky revistas,
por un sintetizador 0 maquina de
escribir cuyo valor supere a 20.000
ptas. Interesados escribir a José A.
Puga Barreiro. La Cafiza-Alchas.
Guindeiras (Pontevedra).

e ME GUSTARIA contac-
tar con usuarios del Sinclair Zx
Spectrum para intercambiar ideas,
mapas, trucos, etc. Los que estén
interesados pueden escribir a la si-
gulente direccion: José Manuel Hi-
dalgo. C/ Paraguay, 2,4.° G. 01012
Vitoria (Alava). O bien llamar al tel.:
(945) 27 18 46 a partir de las 22 ho-
ras.

® VEHDO Zx Spectrum 48 K
con todos sus accesorios, interface
para joystick tipo Kemspton, joys-
tick modelo Quick Shot V, dos libros
para aprender a manejar el Basic
del Sepcirum. Todo por sélo 40.000
ptas. Interesados |lamar al tel.: (93)
240 75 20 de Barcelona. Preguntar
por Carlos. Liamar de 20 a 21 horas.

@ URGE vender 2x Spectrum
48 K con poco uso, con todos los
cables, manuales en inglés y caste-
llano cinta Horizontes. lgllaﬂ:%
po kemspton y joystick Quic

I. Todo por 17.000 ptas. Interesados
llamar al tel.: (386) 23 61 89. Pregun-
tar por Ramon o bien dejar recado.

L ] COH PHO varias unidades
de microdrive en buen estado. Pre-
cio a convenir. Interesados escribir
a Angel Olivart Dalmau. Apartado
de Comeos 1.085, 43200 Reus (Tarra-

gona).

L ] vENDU Spectrum 48 K en
perfecto estado con 1 afio de garan-
tia. Cables, transformador, etc., re-
galo revistas. Interesados escribir a
Salvador Berdis Carridn. Avda. An-
dalucia, 25, 8.° C. 18015 Granada.
Precio 15.000 ptas.



SUSCRIBETE A
MICROHOBBY

Te regalamos
esta camara
con flash

Y celebra con nosotros
el 3¢ aniversario de tu
revista favorita.

AND IV - HUM. 149

Envianos hoy mismo tu

cupon o llamanos por
teléfono (91) 734 65 00.

Beneficiate de las ven-
tajas de la tarjeta de
credito.

Un namero mas gratis

v la posibilidad de rea- ‘
lizar el pago aplazado |
(oferta valida solo para |
Espana). |
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